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HTML CSS JavaScript 

BOM/DOM (浏览器文档对象模型) Event (事件)

JavaScript 
(行为) 

HTML 
(内容) 

CSS 
(样式) 

BOM/DOM 
(结构) 

Event 
(交互) 



<form id="login-form"> 
  <input id="username" … /> 
  <input id="password" … /> 
  <button id="submit" … /> 
  …… 
</form> 

document 

form 

(login-form) 

input 

(username) 

input 

(password) 

button 

(submit) 
…… 

…… 

<script> 
  function login() { 
    result = check_verification(); 
    …… 
  } 
  button=getElementById("submit"); 
  button.onclick = login; 
</script>  

<style> 
   .input { background-color: white; 
               height: 45px; ……  
             } 
    ……  
</style>  

对象 事件 响应 

button 
(submit) 

onclick login() 

…… …… …… ① 页面显示 
② BOM/DOM 
③ Event 

④ HTML 
⑤ CSS 
⑥ JavaScript 

① 

⑥ 

② 

③ 

④ 

⑤ 



<html> 
  <head> 
    <title>学习 HTML</title>  
  </head> 
  <body> 
    <h1>欢迎来到HTML的世界</h1> 
  </body> 
</html>  

HTML 代码 

学习更多：https://www.w3school.com.cn/html/index.asp 

浏览器处理 

代码并显示 

https://www.w3school.com.cn/html/index.asp
https://www.w3school.com.cn/html/index.asp


头部部分：<head>…</head>，包括标题和其他说明信息 

主体部分：<body>…</body>，包括文本、图像、链接、表单等 

<html> 
  <head> 
    <title>学习 HTML</title>  
  </head> 
  <body> 
    <h1>欢迎来到HTML的世界</h1> 
  </body> 
</html> 

HTML 网页
结构 

头部部分 
以<head>开始 
以</head>结束 

主体部分 
以<body>开始 
以</body>结束 



大部分标签是双标记标签，由起始标记和闭合标记组成，如<h1></h1> 

一些标签是单标记标签，在起始标记中进行闭合，如<br/> 

一个标签可以有多个属性 

属性值应该被包含在引号中 

•标签 - 标识标记 
•属性 - 描述标记 

•值 - 分配给属性的内容 

<ELEMENT ATTRIBUTE = "value"> …… </ELEMENT> 



标签 描述 

<head> 定义关于文档的信息。 

<title> 定义文档标题。 

<base> 
定义页面上所有链接的默认地址
或默认目标。 

<link> 定义文档与外部资源之间的关系。 

<meta> 定义关于 HTML 文档的元数据。 

<script> 定义客户端脚本。 

<style> 定义文档的样式信息。 

<html> 
  <head> 

    <title>头部元素</title> 
    <base href="http://www.youwei.site/base/"  
          target="_blank"/> 
    <link rel="stylesheet" href="mystyle.css"/> 
    <meta http-equiv="Content-Type"  
          content="text/html; charset=UTF-8"/> 
    <script type="text/javascript"> 
      alert('hi'); 
    </script> 
    <style type="text/css"> 
      body { background-color: red; } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <a href="test.html">click</a> 
  </body> 
</html>  

由于头部base元素的设置，点击超链接将在空白页面（_blank)， 
打开http://www.youwei.site/base/test.html。 

https://www.w3school.com.cn/tags/tag_head.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_title.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_base.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_link.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_meta.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_script.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_style.asp
http://www.youwei.site/base/test.html




<html> 
  <head> 
    <title>动物世界</title> 
  </head> 
  <body> 
    <h1>从大自然获得灵感</h1> 
    <h2>从大自然获得灵感</h2> 
    <h3>从大自然获得灵感</h3> 
    <h4>从大自然获得灵感</h4> 
    <h5>从大自然获得灵感</h5> 
    <h6>从大自然获得灵感</h6> 
  </body> 
</html>  



<html> 
  <head> 
    <title>诗词学习</title> 
  </head> 
  <body> 
    <p>我是第一段</p> 
    <p>我是第二段</p> 
    <p align="left">左对齐显示</p> 
    <p align="center">居中显示</p> 
    <p align="right">右对齐显示</p> 
  </body> 
</html>  



<html> 
  <head> 
    <title>诗词学习</title> 
  </head> 
  <body> 
    <br/>我是第一行<br/>我是第二行  
    <p>我是第一段</p> 
    <p>我是第二段</p> 
  </body> 
</html>  



<html> 
  <head> 
    <title>字体</title> 
  </head> 
 

  <body> 
    <font size="3" color="red">AAA!</font> 
    <br/> 
 

    <font size="2" color="#0000FF">BBB!</font>  
    <br/> 
 
    <font face="SimHei">CCC!</font> 
    <br/> 
  </body> 
</html>  



<html> 
  <head> 
    <title>学习HTML</title> 
  </head> 
 

  <body> 
    <p> 
      <b>这很有趣</b>  
      <br/><br/> 
 

      <i>足球是最令人喜爱的运动之一。</i> 
      <br/><br/> 

 
      <u>信息技术是发展的关键。</u>  
      <br/><br/>  

 
      水的分子式是 H <sub>2</sub> O。 

      <br/><br/>  

 
      3 <sup>2</sup> 等于 9。  
      <br/><br/> 
    </p> 
  </body> 
</html>  



未使用<pre>标签的效果 

使用<pre>标签的效果 

<html> 
  <head> 
    <title>保留原始排版方式</title> 
  </head> 
 
  <body> 

    <p>下面是原始文字的排版效果：</p> 
 

    <pre> 
        O  O                 K     K 
     O        O              K   K 
   O            O            K  K 
  O              O           KK 
   O            O            K  K 
     O        O              K    K 
        O  O                 K        K 
    </pre> 
  </body> 
</html>  



属性 功能 单位 默认值 

size 设置水平分隔线的粗细 pixel 2 

width 设置水平分隔线的宽度  pixel,  % 100% 

align 设置水平分隔线的对齐方式 center 

color 设置水平分隔线的颜色 black  

<html> 
  <head> 
    <title>测试水平分隔线标签</title> 
  </head> 
  <body> 
    春  晓 

    <hr/> 
    春眠不觉晓， 

    <hr size="6"/> 
    处处闻啼鸟。 

    <hr width="40%"/> 
    夜来风雨声， 

    <hr width="60" align="left"/> 
    花落知多少？ 

    <hr size="6" width="30%" align="center" color="red"/> 
  </body> 
</html>  



属性 功能 单位 默认值 

src 指定图像的URL地址 

width 设置图像宽度  pixel, % 

height 设置图像高度  pixel, % 

align 指定图像与文字的对齐关系 bottom 

<html> 
  <head> 
    <title>仙剑世界</title> 
  </head> 
 

  <body> 
    <h1> 
      <font size="3" color="green"> 
        <b>李逍遥和赵灵儿</b> 
      </font> 

    </h1> 
 

    <p><img align="bottom" src="pic.jpg" height=100/>底部对齐</p> 
    <p><img align="top" src="pic.jpg" height=100/>顶部对齐</p> 
    <p><img align=“middle” src=“pic.jpg” height=100/>居中对齐</p> 
    <p><img src="pic.jpg" height=100>默认对齐</p> 
  </body> 
</html>  



<body> 
  <a href="https://www.youwei.site">作者主页</a> <br/> 
  <a href="mailto:youwei@ruc.edu.cn">给作者邮件</a> <br/> 
  目录： 
  <a href="#chapter1">第一章</a>  
  <a href="#chapter2">第二章</a> 
  <br/><br/> 
  <a name="chapter1">第一章 计算机与程序运行</a> 
  <p> 
    1.了解计算机组成及基本工作原理<br/> 
    2.程序与程序设计语言<br/> 
    …… 
  </p> 
  <a name="chapter2">第二章 基本概念</a> 
  <p> 
    1.数据存储、数据类型、变量、常量<br/> 
    2.运算符和表达式<br/> 
    …… 
  </p> 
</body>  

网页链接：跳转到另一个页面 

电子邮件链接：发送电子邮件 

长文档内部链接：跳转到文档特定书签处 

 



<ul>标签用于创建无序列表（Unordered List） 

<ol>标签用于创建有序列表（Ordered List） 

无序列表 

有序列表 

… 
<body> 
  <h1>星期中的每一天</h1>  
  <ul>  
    <li>星期日</li> 
    <li>星期一</li> 
    <li>星期二</li> 
    <li>星期三</li> 
    <li>星期四</li> 
    <li>星期五</li> 
    <li>星期六</li> 
  </ul> 
</body> 
…  

无序列表 

… 
<body> 
  <h1>星期中的每一天</h1>  
  <ol>  
    <li>星期日</li> 
    <li>星期一</li> 
    <li>星期二</li> 
    <li>星期三</li> 
    <li>星期四</li> 
    <li>星期五</li> 
    <li>星期六</li> 
  </ol> 
</body> 
…  

有序列表 



每个表格均有若干行，由 <tr> 标签定义（Table Row） 

每行分割为若干单元格，由 <td> 标签定义（Table Data Cell） 

表头可以设置列标题，由<th>标签定义（Table Header Cell） 

整个表格的标题，由<caption>标签定义 

行 

列 

表头列标题 

单元格 

表格标题 



<html> 
  <head> 
    <title>使用表格</title> 
  </head> 
  <body> 
    <table border="2"> 
      <caption align="top">学员档案信息</caption> 
      <tr> 
        <th>姓名</th> <th>性别</th> <th>分数</th> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td>Robert</td> <td>M</td> <td>80</td> 
      </tr> 
      <tr> 
        <td align="left">Mary</td>  
        <td align="center">F</td>  
        <td align="right">18</td> 
      </tr> 
    </table> 
  </body> 
</html>  

<tr>表示行，这是表格的第一行， 

有三列数据，<th>代表标题单元格 

<td>代表数据单元格 

<caption>表示表格标题 

<table>标签代表表格的开始，
border=2表示边框尺寸为2 

不同的对齐方式 



 <form action="submit.php" method="POST" enctype="multipart/form-data"> 
  姓名：<input type="text" name="name"/> <br/> 
  密码：<input type="password" name="password"/> <br/> 
  性别： 
       <input type="radio" name="sex" value="male" checked/>男性 

       <input type="radio" name="sex" value="female"/>女性 

       <br/>  

  学历： 
       <select name="education"> 
         <option value="undergraduate"/>本科</option> 
         <option value="graduate" selected/>研究生</option> 
       </select> 
       <br/> 

  兴趣： 
       <input type="checkbox" name="hobby" value="sports"/>运动 

       <input type="checkbox" name="hobby" value="travel"/>旅游 

       <input type="checkbox" name="hobby" value="music"/>音乐 

       <br/> 
  简介：<textarea name="intro" placeholder="不超过100字"></textarea> <br/> 
  照片：<input type="file" name="photo" id="photo"/> <br/> 
 
  <input type="submit"/> 
  <input type="reset"/>  
</form>  



<html> 
  <head><title>框架实例</title></head> 
  <frameset rows="25%,50%,25%"> 
    <frame src="frame_a.htm"/> 
    <frame src="frame_b.htm"/> 
    <frame src="frame_c.htm"/> 
  </frameset> 
</html>  

<html> 
  <head><title>浮动框架实例</title></head> 
  <body> 
    <iframe src="A.html" name="window"></iframe><br/>  
    <a href="A.html" target="window">读入页面 A</a><br/> 
    <a href="B.html" target="window">读入页面 B</a><br/> 
    <a href="C.html" target="window">读入页面 C</a><br/> 
  </body> 
</html>  



<span>是行内元素，在它的前后不会换行 

<div>是块级元素，它包含的元素会自动换行 

<html> 
<head> 
  <title>容器</title> 
</head> 
<body> 
  Begin |No container| End 
  <br/><br/> 
 
 
  Begin <span class="myclass">|This is a span|</span>  
  End 
  <br/><br/> 
 
 
  Begin <div id="myid"> |This is a div| </div> End 
  <br/><br/> 
</body> 
</html>  



<html> 
  <head> 
    <meta charset="utf-8"/> 

    <title>账户登录</title> 
    <link rel="stylesheet" href="style.css"/> 
    <script type="text/javascript" src="script.js"></script> 
  </head> 
  <body onload="body_onload_handler()"> 
    <div class="card-container"> 
      <form id="login-form" onsubmit="return false"> 
        <div id="login-title"><h3>身份认证</h3></div> 
        <div class="input-group" id="username"> 
          <input type="text" name="username" placeholder="学工号/手机号/邮箱" required> 
        </div> 
        <div class="input-group" id="password"> 
          <input type="password" name="password" placeholder="密码" required> 
        </div> 
        <div class="input-group" id="captcha-input"> 
          <input type="text" name="code" placeholder="请输入验证码"> 
        </div> 
        <div class="input-group" id="captcha-img"><img src="img/code_0.png"/></div> 

        <p id="captcha-info">验证码只包含字母,不区分大小写</p> 
        <div class="alert" id="login-alert"></div>  
        <div class="form-group"> 
          <button id="login-submit" type="submit"><span>登录</span></button> 
        </div> 
      </form> 
    </div> 
  </body> 
</html>  



学习更多：https://www.w3school.com.cn/css/index.asp 

<html> 
  <head> 
    <style> 
    body { background-color: lightblue; } 
    #myid { color: white; text-align: center; } 
    .myclass { font-family: verdana;  
               font-size: 20px; } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <h1 id="myid">我的第一个 CSS 实例</h1> 
    <p class="myclass">这是一个段落。</p> 
  </body> 
</html>  

https://www.w3school.com.cn/css/index.asp
https://www.w3school.com.cn/css/index.asp


class选择器：为同一个class的多个元素设置样式 

id选择器：为指定id的唯一元素设置样式 

元素选择器：为同一标签的全部元素设置样式 

伪类和伪元素：选择处于特殊状态的元素或者元素中特别的内容 

属性选择器 

上下文选择器 

元素选择器 







状态伪类：基于元素当前状态进行选择的 

结构性伪类：通过文档结构的互相关系来匹配元素 

 

状态伪类 
 
结构性伪类 



<html> 
  <head> 
    <style> 
      body { background-color: black; } 
      .nav-class { 
        margin: 15px 20px; padding: 0 15px; font-size: 14px; 
        display: -webkit-box; display: -ms-flexbox; display: flex; 
        background: hsla(0,0%,100%,.9); border-radius: 6px;  
      } 
      .nav-item { 
        padding: 8px 0; color: #000; text-align: center; 
        -webkit-box-flex: 1; -ms-flex: 1; flex: 1; 
      } 
      .nav-item :first-child              { border-top: 2px solid #cf4a65; } 
      .nav-item :first-child       :hover { background: #cf4a65; color: #f2f2f2; } 
      .nav-item :nth-child(2)             { border-top: 2px solid #e68654; } 
      .nav-item :nth-child(2)      :hover { background: #e68654; color: #f2f2f2; } 
      .nav-item :nth-child(3)             { border-top: 2px solid #2db0d2; } 
      .nav-item :nth-child(3)      :hover { background: #2db0d2; color: #f2f2f2; } 
      .nav-item :nth-last-child(2)        { border-top: 2px solid #dcbf55; } 
      .nav-item :nth-last-child(2) :hover { background: #dcbf55; color: #f2f2f2; } 
      .nav-item :last-child               { border-top: 2px solid #64b36a; } 
      .nav-item :last-child        :hover { background: #64b36a; color: #f2f2f2; }  
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="nav-class"> 
      <div class="nav-item class-border-0"><span>全部</span></div> 
      <div class="nav-item class-border-1"><span>投稿</span></div>  
      <div class="nav-item class-border-2"><span>表白</span></div>  
      <div class="nav-item class-border-3"><span>吐槽</span></div>  
      <div class="nav-item class-border-4"><span>闲置</span></div> 
    </div>  
  </body> 
</html> 

结构性伪类:first-child, :nth-child, :nth-last-child, :last-child应用于.nav-item类的第几个元素 

状态伪类:hover应用于鼠标悬停的元素 

注意：伪类与前置选择器之间不能有空格，此处为了排版增加空格 



<html> 
  <head> 
    <style> 
      h1::before    {  
        content: url("http://www.youwei.site/ruc.png");  
      } 
      h2::after     {  
        content: url("http://www.youwei.site/vruc.png ");  
      } 
      h3::selection {  
        color: red; background: yellow;  
      } 
    </style> 
  </head> 
 
  <body> 
    <h1>这个标题前面会插入中国人民大学的logo</h1> 
    <br/> 
 
    <h2>这个标题后面会插入微人大的logo</h2> 
    <br/> 
 
    <h3>这个标题选中的文本会被高亮显示</h3> 
    <br/> 
  </body> 
</html>  

伪元素::before, ::after, ::selection 



/*所有span元素的默认字体颜色样式*/ 
 
span { color: black; }  

<head> 
  <link rel="stylesheet" href="mystyle.css"> 
</head>  

<head> 
  span { color: limegreen; } 
</head>  

<body> 
  <span style="color:limegreen">周冲</span> 
</head>  

浏览器默认样式（优先级=1） 外部样式mystyle.css（优先级=2） 

内部样式（优先级=3） 内联样式（优先级=4） 

样式名称 定义 

浏览器默认样式 如果显式没有给出样式声明，HTML元素本身也有样式的默认设置 

外部样式 写在独立的css文件中，例如mystyle.css 

内部样式 在html文档的<head>结构内定义 

内联样式 在标签内部直接定义 



<head> 
  <style> 
    h2 { color: yellow; }  
    h2 { color: blue; } 
  </style> 
</head> 
<body> <h2>最终是蓝色</h2> </body>  

<!-- 类比：相同变量的多次赋值，以最后一次赋值为准 --> 

<head> 
  <link rel="stylesheet" href="my.css">    <!--第一种: 外部样式 --> 
  <style> h2 { color: yellow; } </style>   <!--第二种: 内部样式 --> 
</head> 
<body> 
  <h2 style="color:green;"> 最终是绿色</h2> <!--第三种: 内联样式 --> 
</body>  

<!-- 类比：局部变量与全局变量重名；子类对父类方法的重写 --> 



该模型分为内外两层盒子：外层盒子边框不可见，内层盒子边框可见 

margin：定义两个盒子之间的距离（外边距） 

padding：定义盒子内边框与内容之间的距离（内边距） 

盒子宽度 = margin_left + margin_right  
                   + padding_left + padding_right 
                   + border_left + border_right 
                   + width 
 
盒子高度 = margin_top + margin_bottom 
                   + padding_top + padding_bottom 
                   + border_top + border_bottom 
                   + height 



<html> 
  <head> 
    <title>盒子模型</title> 
    <style> 
      .demo { display: inline-block; width:200px; height:200px;  
              border:20px; margin:20px; padding: 20px; } 
      #demo1 { border-style: solid; } 
      #demo2 { border-style: dashed; } 
      #demo3 { border-style: dotted; } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="demo" id="demo1">容器里面的内容</div> 
    <div class="demo" id="demo2">容器里面的内容</div> 
    <div class="demo" id="demo3">容器里面的内容</div> 
  </body> 

</html> 

padding 

margin border 



<html> 
  <head> 
    <style> 
      .wrapper { width: 300px; }  
      .wrapper > div { 
        border-radius: 5px; border: 1px solid pink; 
        background-color: rgb(207,232,220); 
        padding: 0; margin: 0; text-align: center; 
      } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div class="wrapper"> 
      <div class="box1">One</div> 
      <div class="box2">Two</div> 
      <div class="box3">Three</div> 
      <div class="box4">Four</div> 
      <div class="box5">Five</div>  
      <div class="box6">Six</div> 
    </div> 
  </body> 
</html> 
 

    <!-- 默认布局 -->           <!-- 目标布局 --> 
 
 
 
 
 
 
 

<!-- Float布局 --> 
.wrapper > div { height: 50px; } 
.box1 { float: left; width: 100px; } 
.box2 { float: right; width: 100px; } 
.box3 { clear: both; width: 300px; } 
.box4 { float: left; width: 100px; } 
.box5 { float: left; width: calc(100% - 206px); } 
.box6 { float: left; width: 100px; }  

<!– Flex布局：--> 
.wrapper {  
  width: 300px; display:flex;  
  flex-wrap: wrap;  
  flex-direction: row;  
  justify-content: space-between;  
} 
.wrapper > div { height: 50px; } 
.box1 { width: 100px; } 
.box2 { width: 100px; } 
.box3 { width: 100%; } 
.box4 { width: 100px; } 
.box5 { width: calc(100% - 206px); } 
.box6 { width: 100px; }  

<!-- Position布局：--> 
.wrapper {position: relative;} 
.wrapper > div { height: 50px; } 
.box1 { position: absolute; left: 0px; top: 0px; width: 100px; } 
.box2 { position: absolute; right: 0px; top: 0px; width: 100px; } 
.box3 { position: absolute; left: 0px; top: 50px; width: 100%; } 
.box4 { position: absolute; left: 0px; top: 100px; width: 100px; } 
.box5 { position: absolute; left: 100px; top: 100px; width: 100px; } 
.box6 { position: absolute; right: 0px; top: 100px; width: 100px; } 

<!-- Grid布局：--> 
.box2 { grid-column: 3; } 
.box3 { grid-column: 1 / span 3; } 
.wrapper {  
  display: grid;  
  grid-template-rows: 50px 50px 50px;  
  grid-template-columns: 100px 100px 100px;  
}  









/* style.css */ 
 
.card-container { 
  max-width: 300px; margin: 8vw auto; background: #fff; width: 100%; padding: 2rem 3rem; border-radius: 1px; 
  box-shadow: 0 2px 2px 0 rgb(0 0 0 / 14%), 0 3px 1px -2px rgb(0 0 0 / 20%), 0 1px 5px 0 rgb(0 0 0 / 12%); 
} 

 
h3 { font-size: 17px; font-weight: 400; } 

 
.input-group > input { 
  background-color: white; border-radius: 3px; box-sizing: border-box;  
  border: 1px solid #ccc; margin-bottom: -1px; width: 100%; height: 45px; 
  outline: none; padding: 0 16px 0 55px; position: relative; 

} 
 
.input-group > input:focus { border: 1px solid #4DD2FF; z-index: 100; } 

 
.button { 

  position: relative; font-size: 0.85rem; background: #d75757;  
  border: 1px solid #891524; padding: .3rem 2rem; 
  border-radius: 2px; width: 100%; cursor: pointer; overflow: hidden; 
} 
.button span { color: #fff; position: relative; z-index: 1;  } 

 
#captcha-input { width: 45%; float: left; margin-top: 15px; display: block; } 
#captcha-input input { padding-left: 16px; } 

 
#captcha-img { width: 45%; float: right; padding: 5px 15px; margin-top: 15px; display: block; border: 1px solid #ccc;} 

#captcha-img img { padding-left: 16px; border: 1px solid #ccc; } 
 
#captcha-info { clear: both; color: rgb(102, 102, 102); line-height: 20px; font-size: 13px; display: block; margin-top: 80px; }  
 
.alert { position: relative; margin: 0.5em,0,-1em,0; padding: 10px; border-radius: 2px; font-size: .8rem; color: #9c232a; }  
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基于对象的 弱类型 解释性

学习更多：https://www.w3school.com.cn/js/index.asp 

<html> 

  <head> 
    <title>第一个JavaScript代码</title> 
  </head> 

  <body> 
    <script type="text/javascript"> 
      function factorial(n) {         //递归函数计算阶乘           
        if (n == 1) return n; 
        else return n * factorial(n-1); 
      } 
      n = prompt("input the number"); //类似于scanf 

      var res = factorial(n);         //函数调用 
      res = "result is " + res;       //变量类型自动转变 
      alert(res);                     //类似于printf 
      console.log(res);              //在控制台显示(F12) 
    </script> 
  </body> 
</html>  

https://www.w3school.com.cn/js/index.asp
https://www.w3school.com.cn/js/index.asp
https://www.w3school.com.cn/js/index.asp


<html>  
  <head> 
    <script type="text/javascript"> alert("JavaScript in head"); </script> 
  </head> 
  <body> 
    <script type="text/javascript"> alert("JavaScript in body"); </script> 
  </body> 
</html>  

<html>  
  <head> 

    <script type="text/javascript" src="javascript_head.js"></script>  
  </head> 

  <body>  
    <script type="text/javascript" src="javascript_head.js"></script>  
  </body> 
</html>  

/* javascript_head.js */ 
alert("JavaScript in head");  

/* javascript_body.js */ 
alert("JavaScript in body");  

注意：在<head>…</head>中的脚本运行时机先于在<body>…</body>中的脚本，此时页面元素尚未完成装载。 



通过“javascript:”调用JavaScript函数 

 

 

 

 

在事件中调用JavaScript函数 

<html> 
  <body> 
    <a href="javascript:alert('你好JavaScript')">测试</a> 
  </body> 
</html> 

<html> 
  <body> 
    <input type="button" value="测试" onclick="alert('你好JavaScript')" />  
  </body> 
</html>  



HTML文档 
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source code 

JavaScript引擎 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

客户端浏览器 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



使用var、let关键字，后跟变量名进行声明 

不使用var、let关键字声明，而是直接赋值 

全局作用域：最外层函数定义的变量 

                       未声明而直接赋值的变量 

局部作用域：函数作用域（函数内部） 

                       块级作用域（代码块内部） 

全局变量：从定义位置开始，一直到整个代码结束才会销毁 

局部变量：在函数中定义，在函数中使用，函数结束时自动销毁 

 

 

var global_a = 1; //最外层函数定义的变量 
 
function fun(x) { 
  global_b = 2; //未声明而直接赋值的变量 

  var local_a = 3; //函数作用域 

 
  if (x > 0) { 
    //块作用域，使用var声明提升至函数作用域 

    var local_b = 4;  
    //块作用域，使用let声明不发生变量提升 
    let local_c = 5;  
  } 
 

  alert(local_a); //3 
  alert(local_b); //4 
 
  //ReferenceError: local_c is not defined  
  try { alert(local_c); } 
  catch(e) { alert(e); }  
} 
 
fun(1); 
alert(global_a); //1 
alert(global_b); //2  



弱类型

基本类型存储在栈内存，把一个基本类型的变量赋值给另一个变量实际

上进行的是值拷贝 

引用类型指针（地址）存储在栈内存，这个指针指向的对象存在堆内存，

如果进行拷贝，拷贝的是栈内存中存储的指针，而不是对象真正的值 

大类 数据类型 说明 

基本 

类型 

数值类型（Number） 包含整数和浮点数，特殊值：NaN, ±Infinity 

布尔类型（Boolean） 只有true和false两个值  【两个值小写】 

字符串类型（String） 表示一个字符序列，必须使用单引号（''）或双引号（""）括起来 

Undefined类型（Undefined） 用来确定一个已经创建但还没有赋初值的变量，只有一个值为：undefined   【小写】 

Null类型（Null） 表名某个变量的值为空，只有一个值为：null【小写】 

引用 

类型 

Object类型（Object） 对象由一些列属性（变量）和方法（函数）构成的集合，访问它们时用.  (英文点号) 

数组（Array） 一系列的变量组成，数量元素的类型无需一致 

函数（Function） 包含一段可执行的代码 



n = 5.5; 
alert(typeof(n)); //number 
 

n = 5; 
alert(typeof(n)); //number 
 
n = true; 
alert(typeof(n)); //boolean 
 

n = "hello javascript"; 
alert(typeof(n)); //string 
 
var m; //变量定义但未初始化 

alert(typeof(m)); //undefined 
 
try {alert(x);} //引用一个未定义的变量 
catch(e) {alert(e);} //ReferenceError: x is not defined  

n = null; //特殊值null被认为是一个空的对象引用 

alert(typeof(n)); //object 

alert(n instanceof Object); //null不是Object类实例 
 
n = new Object(); //实例化一个对象 

alert(typeof(n)); //object 

alert(n instanceof Object); //Object类实例 
 

n = [1, 2, 3]; 
alert(typeof(n)); // object 
alert(n instanceof Array); //Array类实例 

alert(n instanceof Object); //Object类实例 
 
n = function() {}; 
alert(typeof(n)); // function 
alert(n instanceof Function); //Function类实例 

alert(n instanceof Object); //Object类实例 

• 在对变量赋值时会自动改变变量的类型 

• 引用未定义的变量，会引发异常 

• typeof：判断某个变量/表达式的数据类型 

• instancof：判断某个变量是否是指定类的实例，相当于C++的dynamic_cast 



显式类型转换：开发人员在编写代码时，强制指定对值的类型进⾏转换 

隐式类型转换：对不同类型值使⽤运算符时，值可在类型之间⾃动转换 

 

//ToNumber 
str1 = "123", str2 = "123.456", str3 = "12xyz"; 

num11 = Number(str1), num12 = Number(str2), num13 = Number(str3);  //显式转换 
num21 = parseInt(str1), num22 = parseInt(str2), num23 = parseInt(str3); //显式转换 
num31 = parseFloat(str1), num32 = parseFloat(str2), num33 = parseFloat(str3); //显式转换 
num41 = str1 - 3, num42 = str1 - str2, num43 = str1 - str3;  //隐式转换  
alert(num11); /* 123 */ alert(num12); /* 123.456 */ alert(num13); /* NaN */ 
alert(num21); /* 123 */ alert(num22); /* 123 */ alert(num23); /* 12 */ 
alert(num31); /* 123 */ alert(num32); /* 123.456 */ alert(num33); /* 12 */ 
alert(num41); /* 120 */  alert(num42); /* -0.4560... */ alert(num43); /* NaN */ 
 
//ToString 
boola = true, numb = 123; 
stra = String(boola); strb = numb.toString();    //显式转换 

strc = numb + "456";      //隐式转换 

alert(stra); /* true */ alert(strb); /* 123 */  alert(strc); /* 123456 */  
 

//ToBoolean 
strx = "123", numy = 0, strz = ""; 
boolx = Boolean(strx), booly = Boolean(numy);    //显式转换 

boolz = !!strz;      //隐式转换 

alert(boolx); /* true */  alert(booly); /* false */  alert(boolz); /* false */ 



原始值 转换为数值 转换为字符串 转换为布尔值 

false 0 "false" false 

true 1 "true" true 

0 0 "0" false 

1 1 "1" true 

"0" 0 "0" true 

"000" 0 "000" true 

"1" 1 "1" true 

NaN NaN "NaN" false 

Infinity Infinity "Infinity" true 

-Infinity -Infinity "-Infinity" true 

"" 0 "" false 

"20" 20 "20" true 

原始值 转换为数值 转换为字符串 转换为布尔值 

"Runoob" NaN "Runoob" true 

[ ] 0 "" true 

[20] 20 "20" true 

[10,20] NaN "10,20" true 

["Runoob"] NaN "Runoob" true 

["Runoob","Google"] NaN "Runoob,Google" true 

function(){} NaN "function(){}" true 

{ } NaN "[object Object]" true 

null 0 "null" false 

undefined NaN "undefined" false 

学习更多： 
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion 

https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion


优先级：决定了表达式中运算执行的先后顺序 

结合性：多个具有同样优先级的运算符表达式中的运算顺序 

使用（）改变默认的优先级和结合性 



左值/右值中只要有一个是string类型，则进行字符串拼接 

否则尝试把左值/右值均转化内成number类型，进行算术加法 

a = "3.145";  //字符串 

b = 3.145;  //数值 

 
c = a+2;   //字符串拼接 

d = b+2;   //算数加法 

 
//使用显式类型转换改变默认的隐式类型转换规则 
e = String(Number(a) + 2);  
 

alert(c); //3.1452 
alert(d); //5.145 
alert(e); //5.145  

学习更多： 
https://tc39.es/ecma262/#sec-additive-operators 

https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion


==/!=：先进行类型转换，再比较值（值相等，则为true） <= LooselyEqual 

===/!==：比较类型和值（值相等且类型相同，则为true）<= StrictlyEqual 

alert(5=="5"); //true 
alert(5==="5"); //false  
 
alert(1==true); //true 
alert(1===true); //false 
 
alert(false==""); //true 
alert(false===""); //false  

学习更多： 
https://tc39.es/ecma262/#sec-equality-operators 

https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion


function 函数名( [ 参数1, [ 参数2, [ 参数N ] ] ] ) 

{ 

 [ 语句组 ]; 

 [ return [表达式] ]; 

} 

– function：必选项，定义函数用的关键字。 

– 函数名：必选项，合的JavaScript标识符。 

– 参数：可选项，合法的JavaScript标识符，外部的数据可以通过参数传送到
函数内部。 

– 语句组：可选项，JavaScript程序语句，当为空时函数没有任何动作 

– return：可选项，遇到此指令函数执行结束并返回，当省略该项时函数将在
右花括号处结束。 

– 表达式：可选项，其值作为函数返回值。 



var fn = function sum(num1, num2) { 

  return num1 + num2; 

}; 

fn();    

sum(); 

function sum(num1, num2) { 

  return num1 + num2; 

};    

函数表达式 

函数声明方式 

① 函数的定义方式不同 

② 函数的调用方式不同 

③ 函数定义与调用顺序不同 



var fn = function (num1, num2) { 

  return  num1 + num2; 

}; 

fn(1, 2); 

(function (num1, num2) { 

  return  num1 + num2; 

})(2, 3); 
document.body.onclick  = function () { 

  alert('Hi, everybody!'); 

}; 

① 函数表达式中省略函数名 

③ 处理事件 

② 自调用方式 



方法名称 功能描述 

find() 返回数组中满足回调函数的第一个元素的值，否则返回undefined 

every() 测试数组的所有元素是否都通过了回调函数的测试 

some() 测试数组中的某些元素是否通过由回调函数实现的测试 

forEach() 对数组的每个元素执行一次提供的函数 

map() 创建一个新数组，其结果是该数组中的每个元素都调用一次提供的回调函数后返回的结果 

reduce() 对累加器和数组中的每个元素（从左到右）应用一个函数，将其减少为单个值 

reduceRight() 接收一个函数作为累加器（accumulator）和数组的每个值（从右到左）将其减少为单个值 

在JavaScript中为数组提供了很多利用回调函数实现具体功能的方法 



var arr = ['a', 'b', 'c']; 

arr.map(function(value, index) { 

  console.log(value, index); 

}); 

 参数： 

map()的参数是一个回调函数fn。 

fn的第1个参数表示当前数组的元素。 

fn的第2个参数表示对应元素的索引下标。 

 返回值：回调函数每次执行后的返回值

会组合起来形成一个新数组。 

 示例结果：在控制台依次可查看到， 

“a 0”、 “b 1”和“c 2”。 



内层函数只能在外层函数作用域内执行 

在内层函数执行过程中，若需要引入某个变量，会在当前作用域中寻找 

若未找到，则继续向上一层级的作用域中寻找，直到全局作用域链 

全局作用域 

var i =10; 

fn1函数 

fn2函数 

 

 

alert(i); 

作
用
域
链 

符号含义参考 

F：表示向上查找；N：没有找到；Y：找到 

N F 
N 

F 
Y 

<script type="text/javascript"> 
  var i = 10; //全局变量i 
 
  function fn1() { //在全局作用域定义函数fn1 
    function fn2() { //在fn1局部作用域定义函数fn2 
      alert(i); 
    } 
    fn2(); //在fn1局部作用域调用函数fn2 
  } 
  fn1();  
</script> 



基于对象的

内置对象 

浏览器对象 

自定义对象 



Data对象 
 
Array对象 

Math对象 
 
String对象 



<!-- Math对象使用实例：随机生成一个0-9之间的整数 --> 
  
<script type="text/javascript"> 
  x = Math.random(); //返回一个[0,1)之间的随机浮点数x 
  y = x * 10;        //y是一个[0, 10)之间的随机浮点数 

  z = floor(y);      //对y下取整，得一个[0, 10)之间的整数 
  alert(z);  
</script> 

<!-- String对象使用实例：获得URL字符串中的主机名 -->  
 
<script type="text/javascript"> 
  url = "http://www.youwei.site/ruc.png"; 
  start = url.indexOf("//");       //查找“//”所在位置 

  end = url.indexOf("/", start+2); //查找“/”所在位置 

  host = url.substring(start+2,end); //[start+2,end)子串  
</script> 

<!-- Date对象使用实例：获取当前日期的年/月/日和时/分/秒 --> 
 
<script type="text/javascript"> 
  date = new Date(); 
  year = date.getYear()+1900; //getYear()+1900为当前年份 

  month = date.getMonth()+1;  //getMonth()+1为当前月份 

  day = date.getDay();        //getDay()为当前日期 

  hour = date.getHours();     //getDay()为当前时点 

  minute = date.getMinutes(); //getDay()为当前分点 

  second = date.getSeconds(); //getDay()为当前秒点 
</script> 

<!-- Array对象使用实例：用数组实现栈/队列操作 --> 
 
<script type="text/javascript"> 
  stack = [];      //模拟栈，后进先出 

  stack.push(1); stack.push(2);  
  alert(stack.pop()); alert(stack.pop()); //2 1 
 
  queue = Array(); //模拟队列，先进先出  
  queue.unshift(1); queue.unshift(2); 
  alert(queue.pop()); alert(pop.shift()); //1 2 
</script> 





学习更多：https://www.w3school.com.cn/js/js_window.asp 

window：处于对象层次的最顶端,提供处理窗口的方法和属性； 

document：装入到当前窗口的文档，包含一个文档所有的标签元素，

将其封装供使用； 

location：用于创建、访问或修改URL对象； 

history：包含客户机先前已经请求过的URL； 

screen：提供关于用户屏幕的信息，如大小颜色等； 

navigator：提供关于浏览器对象的信息,包括浏览器版本、型号等信息 

https://www.w3school.com.cn/js/js_window.asp
https://www.w3school.com.cn/js/js_window.asp


 



<html> 
<body> 

  <input type="submit" value="打开"  
         onclick="window.win = open('http://www.ruc.edu.cn',   
                            '_blank','width=200,height=200')">  

  <input type="submit" value="关闭"  
         onclick="win.close();")> 
</body> 
</html>  



<html> 
<head> 

  <script> 
    function showClock() //自定义函数 

    { 
      d = new Date(); //创建一个时间对象 

      document.title = d.toLocaleString(); //标题上显示当前时间 

      tid = window.setTimeout("showClock()",1000); //1秒更新一次 

    } 
  </script> 
</head>  
<body> 

  <input type="submit" value="开始"  
         onclick="showClock()">  

  <input type="submit" value="取消"  
         onclick="window.clearTimeout(tid);")> 
</body> 
</html>  

<html> 
<head> 

  <script> 
    function showClock() //自定义函数 

    { 
      d = new Date(); //创建一个时间对象 

      document.title = d.toLocaleString(); //标题上显示当前时间 

    } 
  </script> 
</head>  
 

<body> 

  <input type="submit" value="开始"  
  onclick="window.tid = window.setInterval('showClock()',1000")>  

  <input type="submit" value="取消"  
         onclick="window.clearTimeout(tid);")> 
</body> 
</html>  



属性和方法 说明 

href 获取或设置当前页面的URL,是location的默认属性 

host 服务器名字 

pathname URL中主机后面的名字 

port URL请求中的端口号 

protocol URL中使用的协议 

search 执行get请求的URL中的？后面部分 

reload() 重新载入当前页面 

//当前窗口URL：https://www.youwei.site:8080/uv/game/rank.php?action=show_rank 
 
alert(location.href); /* https://www.youwei.site:8080/uv/game/rank.php?action=show_rank */ 
alert(location.host); /* www.youwei.site */ 
alert(location.pathname); /* /uv/game/rank.php */ 
alert(location.port); /* 8080 */ 
alert(location.protocol); /* https */ 
alert(location.search); /* ?action=show_rank */ 
location.href = "http://www.ruc.edu.cn"; /* 页面跳转 */  

https://www.youwei.site:8080/uv/game/rank.php?action=show_rank
https://www.youwei.site:8080/uv/game/rank.php?action=show_rank
https://www.youwei.site:8080/uv/game/rank.php?action=show_rank


属性和方法 说明 

go(i) 加载 history 列表中的某个具体页面，i代表相对位置：-1上一个页面，1前进一个页面 

back() 加载 history 列表中的前一个 URL（等价于点击后退按钮或调history.go(-1)） 

forward() 加载 history 列表中的下一个 URL（等价于点击前进按钮或 history.go(1)） 

http://www.youwei.site 

http://info.ruc.edu.cn 

http://www.ruc.edu.cn 

浏览历史栈 

2 
 
1 
 
0 

//当前窗口URL：http://info.ruc.edu.cn 
 
/* 
欲访问http://www.ruc.edu.cn：history.back(); 或者 history.go(-1); 
欲访问http://www.youwei.site：history.forward(); 或者 history.go(1); 
*/ 
 

http://info.ruc.edu.cn/
http://www.ruc.edu.cn/
http://www.youwei.site/
http://www.youwei.site/


<body onload="body_onload_handler()"> 
  <div id="input"> 
    <p>Input:</p> 
    Value: <input type="text" id="value" /> 
    <input id="submit" type="submit" /> 
  </div> 
 

  <hr /> 
 
  <div id="output"> 
    <p>Output:</p> 
    <li>1</li> 
  </div> 
 

  <hr /> 
 
  <div id="avg"> 
    <p>Average: 1</p> 
  </div>  
</body>  

document 

head body 

div 

(id: input) 

p text 
input 

(id: value) 

input 

(id: submit) 

hr 
div 

(id: output) 
hr 

div 

(id: avg) 

学习更多：https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom.asp 

https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom.asp
https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom.asp


按id查询：node = document.getElementById(id) 

按类名查询：node = document.getElementsByClass(class) 

按标签名查询：node = document.getElementsByTagName(tag) 

返回目标节点的所有子节点的列表：node.childNodes 

指向在childNodes列表中的第一个节点：node.firstChild 

指向在childNodes列表中的最后一个节点：node.lastChild 

指向父节点：node.parentNode 

指向前一个兄弟节点：node.previousSibling 

指向后一个兄弟节点：node.nextSibling 

指向这个节点所属的文档：node.ownerDocument 

定位输入框： 
 
• document.getElementById("value") 
• document.body.childNodes[1]. 
       firstChild.nextSibling.nextSibling.nextSibling 



创建节点：document.createElement(tag) 

添加到指定位置：parentNode.appendChild(newNode);    

                            parentNode.insertBefore(newNode, targetNode); 

删除节点：parentNode.removeChild(childNode) 

替换节点：parentNode.replaceChild(newNode, oldNode) 

获取属性：node.getAttribute(attrName) 

设置属性：node.setAttribute(attrName, value) 

删除属性：node.removeAttribute(attrName) 

innerText：节点内部内容(包括目标元素标签) 

innerHTML：节点内部内容(不含目标元素标签) 

outerHTML：含目标元素标签的节点完整内容 

 



/* 当提交按钮被点击时触发执行onclick_handler()函数 */ 
function onclick_handler() {    
  value = document.getElementById("value");          //找到value输入框对象 

  output = document.getElementsByTagName("div")[1];  //找到output区块对象 

  li = document.createElement("li");                 //创建li列表对象 

  li.innerHTML = value.value;                        //设置li列表对象的内容为value输入框对象的值 

  output.appendChild(li);                            //将新创建的li列表对象添加为output区块对象的儿子节点 

  value.value = "";                                  //清空value输入框对象的值 

} 
/* 当output区块插入DOM节点时触发执onDOMNodeInserted_handler函数 */ 
function onDOMNodeInserted_handler() { 
  avg = document.getElementById("avg");              //找到avg区块对象 

  lis = document.getElementsByTagName(“li”);         //找到所有的li列表对象 

  sum = 0;                                           //设置变量sum的初始值为0 
  for (i = 0; i < lis.length; i++) {                 //遍历每一个li列表对象 

    sum += Number(lis[i].innerText);                 //将li列表对象的内容显示转化为数值内容，累加到sum变量       
  } 
  avg.innerText = “Average: ” + sum/lis.length;      //设置avg区块对象的内容为sum与li列表对象个数的商（平均值） 

}  



事件源对象 事件

类型 事件对象 事件流

事件处理程序 

学习更多：https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom_events.asp 

事件类型 

事件源对象： 

1.html元素（按钮...） 

2.window,document 

。。。。 

事件对象event 
事件处理程序（function） 

一个事件交给谁来处理，该 

事件需要由一个函数来监听 

事件对象event 

事件处理程序（function） 

一个事件交给谁来处理，该 

事件需要由一个函数来监听 

事件流 

用户操作 

https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom_events.asp
https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom_events.asp


事件

事件类型

事件源对象

事件处理程序

事件对象

事件流



的调用

的名字 

事件处理函数的名字

<body onload="body_onload_handler()"> 

submit = document.getElementById("submit"); 
submit.onclick = submit_onclick_handler; 

output = document.getElementById("output"); 
output.addEventListener( 
    "DOMNodeInserted", 
    output_onDOMNodeInserted_handler, 
    false); 

事件源 
对象 

事件类型 事件处理
函数 



<html> 
  <head> 
    <script> 
      function body_onload_handler(e) { 
        submit = document.getElementById("submit"); 
        submit.onclick = submit_onclick_handler;     //动态绑定 
        output = document.getElementById("output"); 

        output.addEventListener("DOMNodeInserted",   //事件监听 
                                output_onDOMNodeInserted_handler, false); 
      } 
      function button_onclick_handler(e) { 
        …… 
      }  
      function output_onDOMNodeInserted_handler(e) { 
        …… 
      }  
    </script> 
  </head> 
  <body onload="body_onload_handler()">  <!--行内绑定，浏览器加载事件 --> 
    …… 
  </body> 
<html> 



事件类型 事件名称 事件说明 

浏览器窗口事件 
load 页面加载完成时触发 

unload 窗口关闭时触发 

鼠标事件 

click 在元素上单击鼠标左键时触发 

mousedown 在元素上按下鼠标时触发 

mouseup 在元素上释放鼠标时触发 

键盘事件 
keydown 当键盘按键按下时触发 

keyup 当键盘按键释放时触发 

表单事件 
focus 当表单元素获得焦点时触发 

submit 当表单提交时触发 

剪贴板事件 
oncopy 在用户拷贝元素内容时触发 

onpaste 在用户粘贴元素内容时触发 

DOM事件 
DOMNodeInserted 有DOM元素被添加时触发 

DOMNodeRemoved 有DOM元素被删除时触发 

…… 



<html> 
  <body> 
    <button id="button">点击</button> 
    <script type="text/javascript"> 
      button = document.getElementById("button"); 
      button.onclick = function(e) { console.log("click"); }          //单击鼠标左键 
      button.onmouseup = function(e) { console.log("mouseup"); }      //释放鼠标 
      button.onmousedown = function(e) { console.log("mousedown"); }  //按下鼠标 
    </script> 
  </body> 
</html> 

<html> 
  <body> 
    <button id="button">点击</button> 
    <script type="text/javascript"> 
      document.onkeydown = function(e) { console.log("keydown: " + e.code); } //键盘按键按下 

      document.onkeyup = function(e) { console.log("keyup" + e.code);         //键盘按键释放 

      document.oncopy = function(e) { console.log("copy"); }                  //复制行为发生 
    </script> 
  </body> 
</html> 



只能在事件处理函数内访问

通用事件对象的常见属性和方法 特定事件对象的常见属性和方法 

事件类型 属性和方法 描述 

键盘事件 

keyCode 键盘中对应键位的键值 

charCode 键盘中对应键位的 Unicode 编码 

shiftKey 是否按下 Shift 键 

ctrlKey 是否按下 Ctrl 键 

altKey 是否按下 Alt 键 

鼠标事件 

button 数值代表按下了鼠标左/中/右键 

clientX 相对于浏览器窗口左上角的水平坐标 

clientY 相对于浏览器窗口左上角的垂直坐标 

offsetX 鼠标位置距离事件源对象左边缘的水平距离 

offsetY 鼠标位置距离事件源对象左边缘的垂直距离 

剪贴板 
事件 

clickBoard.getData() 获得剪贴板中的内容 

clickBoard.setData 设置剪贴板中的内容 

clickBoard.clearData() 从剪贴板中删除数据 



<html> 
  <body> 
    <ul> 
      <li>item1</li> 
      <li>item2</li> 
      <li>item3</li> 
      <li>item4</li> 
      <li>item5</li> 
      <li>item6</li> 
    </ul> 

 
    <script type="text/javascript"> 
      ul = document.getElementsByTagName("ul")[0]; 
      ul.onclick = function(e) { 
        alert(e.target); //[object HTMLLIElement] 

        alert(e.currentTarget); //[object HTMLUListElement] 
        e.target.style.backgroundColor = "red";  
      } 
    </script> 
  </body> 
</html>  

<html> 
  <body> 
    <ul> 
      <li>item1</li> 
      <li>item2</li> 
      <li>item3</li> 
      <li>item4</li> 
      <li>item5</li> 
      <li>item6</li> 
    </ul> 

 
    <script type="text/javascript"> 
      lis = document.getElementsByTagName("li"); 
      for (li of lis) { 
        li.onclick = function() { 
          this.style.backgroundColor = "red"; 
        } 
      }  
    </script> 
  </body> 
</html>  

左边代码：只在<ul>元素上绑定一个事件处理函数 

 

• target是引起触发事件的元素（鼠标点击在item2这个<li>元素上） 

• currentTarget是事件绑定的元素（事件处理函数绑定在<ul>上） 

• 事件委托：当有多个类似元素（<li>）需要绑定事件时，给其共
同父级元素（<ul>）添加一个事件函数，处理所有元素的事件 

右边代码：在每一个<li>元素上都绑定一个事件处理函数 
 

• target和currentTarget都是每一个被点击的<li>元素 

• 相比于事件委托，对多个类似元素逐一绑定事件处理函数，既
浪费时间，又不利于性能 



捕获过程：事件从Document节点自上而下向目标节点传播的阶段 

触发过程：真正的目标节点正在处理事件的阶段 

冒泡过程：事件从目标节点自下而上向Document节点传播的阶段 

 捕获阶段                                                    冒泡阶段 



<html> 
  <head> 
    <style> 
      div { padding:25px; border:2px; text-align:center; }  
      #ancestor { width:200px; height:200px; background-color:red; } 
      #parent { width:150px; height:150px; background-color:green; } 
      #child { width:100px; height:100px; background-color:blue; } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div id="ancestor"> 
      <span>祖先元素</span> 
      <div id="parent"> 
        <span>父元素</span> 
        <div id="child"> 
          <span>子元素</span> 
        </div> 
      </div> 
    </div> 
    <script type="text/javascript"> 
      ancestor = document.getElementById("ancestor"); 
      parent = document.getElementById("parent"); 
      child = document.getElementById("child"); 
      ancestor.addEventListener("click", function(e){alert("click-ancestor");}, false); 
      parent.addEventListener("click", function(e){alert("click-parent");}, false); 
      child.addEventListener("click", function(e){alert("click-child");}, false); 
    </script> 
  </body> 
</html> 

点击子元素时的输出： 
click-child 
click-parent 
click-ancestor 

addEventListener的第三个参数指定在哪个阶段调用事件处理函数： 
• false: 在冒泡阶段调用事件处理函数，默认值 
• true:  在捕获阶段调用事件处理函数 



<html> 
  <head> 
    <style> 
      div { padding:25px; border:2px; text-align:center; }  
      #ancestor { width:200px; height:200px; background-color:red; } 
      #parent { width:150px; height:150px; background-color:green; } 
      #child { width:100px; height:100px; background-color:blue; } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div id="ancestor"> 
      <span>祖先元素</span> 
      <div id="parent"> 
        <span>父元素</span> 
        <div id="child"> 
          <span>子元素</span> 
        </div> 
      </div> 
    </div> 
    <script type="text/javascript"> 
      ancestor = document.getElementById("ancestor"); 
      parent = document.getElementById("parent"); 
      child = document.getElementById("child"); 
      ancestor.addEventListener("click", function(e){alert("click-ancestor");}, true); 
      parent.addEventListener("click", function(e){alert("click-parent");}, true); 
      child.addEventListener("click", function(e){alert("click-child");}, true); 
    </script> 
  </body> 
</html> 

点击子元素时的输出： 
click-ancestor 
click-parent 
click-child 

addEventListener的第三个参数指定在哪个阶段调用事件处理函数： 
• false: 在冒泡阶段调用事件处理函数，默认值 
• true:  在捕获阶段调用事件处理函数 



<html> 
  <head> 
    <style> …… </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div id="ancestor"> 
      <span>祖先元素</span> 
      <div id="parent"> 
        <span>父元素</span> 
        <div id="child"> 
          <span>子元素</span> 
        </div> 
      </div> 
    </div> 
    <script type="text/javascript"> 
      ancestor = document.getElementById("ancestor"); 
      parent = document.getElementById("parent"); 
      child = document.getElementById("child"); 
      ancestor.addEventListener("click", function(e){alert("click-ancestor-cap");}, true); 
      parent.addEventListener("click", function(e){alert("click-parent-cap");}, true); 
      child.addEventListener("click", function(e){alert("click-child-cap");}, true); 
      ancestor.addEventListener("click", function(e){alert("click-ancestor-bub");}, false); 
      parent.addEventListener("click", function(e){alert("click-parent-bub");     
                                                   e.stopPropagation(); }, false); 
      child.addEventListener("click", function(e){alert("click-child-bub");}, false); 
    </script> 
  </body> 
</html> 

点击子元素时的输出： 
click-ancestor-cap 
click-parent-cap 
click-child-cap 
click-child-bub 
click-parent-bub 

同一个对象可以在不同阶段注册不同的事件处理函数 
使用stopPropagatoin可以终止事件的传播 



<html> 
  <head> 
    <style> 
      div { padding:25px; border:2px; text-align:center; }  
      #ancestor { width:200px; height:200px; background-color:red; } 
      #parent { width:150px; height:150px; background-color:green; } 
      #child { width:100px; height:100px; background-color:blue; } 
    </style> 
  </head> 
  <body> 
    <div id="ancestor"  onclick="alert('click-ancestor1')"> 
      <span>祖先元素</span> 
      <div id="parent"  onclick="alert('click-parent1')"> 
        <span>父元素</span> 
        <div id="child" onclick="alert('click-child1')"> 
          <span>子元素</span> 
        </div> 
      </div> 
    </div> 
    <script type="text/javascript"> 
      ancestor = document.getElementById("ancestor"); 
      parent = document.getElementById("parent"); 
      child = document.getElementById("child"); 
      ancestor.onclick = function(e){ alert("click-ancestor2");}; 
      parent.onclick = function(e){alert("click-parent2");}; 
      child.onclick = function(e){alert("click-child2");};  
    </script> 
  </body> 
</html> 

点击子元素时的输出： 
click-child2 
click-parent2 
click-ancestor2 

点
击 

以行内绑定和动态绑定方式注册的事件处理函数，将在冒泡阶段被调用 
同一个对象在同一个阶段注册多个事件处理函数，以最后一次注册为准 





/* script.js */ 
 
function body_onload_handler() { //页面加载时触发 

  button = document.getElementById("login-submit"); 
  button.onclick = login; //注册登录按钮的鼠标点击事件处理函数 

 
  img = document.getElementById("captcha-img").childNodes[1]; 

  img.onclick = getYzm; //注册验证码图片的鼠标点击事件处理函数 
  img.click(); 
} 

 
function getYzm(e) { //随机生成一个0-9的整数x，使用图片code_x.png作为验证码图片 

  x = Math.floor(Math.random()*10); 
  img = e.target; 
  img.src = "img/code_" + x + ".png"; 
} 

 
function login() { //登录时检验验证码/用户名/密码 

  img = document.getElementById("captcha-img").childNodes[1]; 
  form = document.getElementById("login-form"); 
  info = document.getElementById("login-alert"); 

 
  //维护一个验证码正确值和验证码图片下标的映射 
  checks = ["pupr", "khrb", "huks", "egwb", "ekdv", "khns", "wuxc", "tcyk", "nupf", "brpk"]; 
  correct_code = checks[img.src.charAt(img.src.length-5)]; 

 
  username = form.username.value; 
  password = form.password.value; 
  code = form.code.value; 

 
  if (code != correct_code) { info.innerText = "验证码不正确或已失效,请重试！"; } 

  else if (username != "abcd" || password != "1234") { info.innerText = "用户名或密码不正确,请重试！"; } 
  else { info.innerText = "验证成功！"; } 
}  



1. Web应用概述 

2. Web应用前端开发 

4. Web应用前后端通信 

5. 项目实战 



学习更多：https://www.w3school.com.cn/php/index.asp 

<html> 
  <head> 
    <title>第一个PHP代码</title> 
  </head> 
 
  <body> 

    <span>Hello </span> 
    <?php  
      $user = $_GET["user"]; 
      echo $user; 
    ?> 
  </body> 
</html>  

https://www.w3school.com.cn/php/index.asp
https://www.w3school.com.cn/php/index.asp


<?php 
  echo "this is xml style"; 
?>  

<? 
  echo "this is xml style"; 
?>  

<script language="php"> 
  echo "this is xml style"; 
</script>  

<% 
  echo "this is xml style"; 
%>  



使用define()函数声明常量 

使用constant()函数或常量名获取常量的值 

使用defined()函数判断常量是否已经被定义 

常  量  名 功    能 

__FILE__ 默认常量，PHP程序文件名 

__LINE__ 默认常量，PHP程序行数 

PHP_VERSION 内建常量，PHP程序的版本，如“3.0.8_dev” 

PHP_OS 内建常量，执行PHP解析器的操作系统名称，如“Windows” 

TRUE 这个常量是一个真值（True） 

FALSE 这个常量是一个假值（False） 

NULL 一个null值 

E_ERROR 这个常量指到最近的错误处 

E_WARNING 这个常量指到最近的警告处 

E_PARSE 这个常量指解析语法有潜在问题处 

E_NOTICE 这个常量为发生不寻常，但不一定是错误处 

<?php 
  echo "本文件路径和文件名为：".__FILE__."<br/>"; 
  echo "当前行数为：".__LINE__."<br/>"; 
  echo "当前的操作系统为：".PHP_OS."<br/>"; 
  echo "当前的PHP版本为：".PHP_VERSION."<br/>"; 
?> 
 
 
 
 
 
 
<?php 
  define("DEFAULT_PATH", "/var/www/"); 
  define("NORMAL_USER", "0"); 
  echo DEFAULT_PATH."<br/>"; 
  echo constant("NORMAL_USER")."<br/>"; 
  echo defined("DEFAULT_PATH")."<br/>"; 
  echo defined("HELLO_WORLD")."<br/>"; 
?>  
 

 

 

 
 



传值赋值：等号两边的变量值互不影响，任何一个变量值的改变都不会

影响另一个变量 

引用赋值：等号两边的变量指向内存中同一存储空间，任何一个变量值

的改变都会引起另一个变量的变化 

<?php 
  echo "使用传值方式赋值"; 
  $a = "hello"; 
  $b = $a;                       //将变量$a的值赋值给变量$b 
  echo "变量a的值为".$a."<br/>"; 
  echo "变量b的值为".$b."<br/>"; 
  $a = "hello world";            //改变变量$a的值 

  echo "变量a的值为".$a."<br/>"; 
  echo "变量b的值为".$b."<br/>";  
?>  
 

<?php 
  echo "使用传值方式赋值"; 
  $a = "world"; 
  $b = &$a;                      //将变量$a的引用赋值给变量$b 
  echo "变量a的值为".$a."<br/>"; 
  echo "变量b的值为".$b."<br/>"; 
  $a = "hello world";            //改变变量$a的值 

  echo "变量a的值为".$a."<br/>"; 
  echo "变量b的值为".$b."<br/>";  
?>  
 



使用isset()函数判断给定变量是否存在 

使用unset()函数销毁给定变量 

指使用一个变量的值作为另一个变量的名称，又称为变量的变量 

可变变量通过在一个变量名称前使用两个美元符号（$$）符号实现 
<?php 
  $a = "hello"; // 声明变量 $a 
  $$a = "world"; // 声明变量 $hello 
  echo $a."<br/>"; 
  echo $hello."<br/>"; 
  echo $$a."<br/>";  
?>  

<?php 
  $a = 123; 
  if (isset($a)) echo "\$a exists<br/>"; 
 
  $a = null; 
  if (!isset($a)) echo "\$a not exist<br/>"; 
  echo "value of \$a: $a<br/>"; 
 
  unset($a); 
  if (!isset($a)) echo "\$a not exist<br/>"; 
  echo "value of \$a: $a<br/>"; 
?>  
 

 

 

 



类    型 说    明 检测函数 

boolean（布尔型） 这是最简单的类型。只有两个值，真值（true）和假值（false） is_bool 

string（字符串型） 字符串就是连续的字符序列，可以是计算机能表示的一切字符的集合 is_string 

integer（整型） 整型数据类型只能包含整数。可以是正整数或负整数 is_integer/is_int 

float/double（浮点型） 浮点数据类型wygd用来存储数字，和整型不同的是它有小数位 is_float/is_double 

类    型 说    明 检测函数 

array（数组） 将多个相互关联的数据组织在一起形成一个整体，作为一个单元使用 is_array 

object（对象） is_object 

类    型 说    明 检测函数 
 

resource（资源） 
资源是一种特殊的数据类型，保存着对外部资源的引用，如打开的
文件、数据库连接等 

-- 

null（空值） 空值表示没有为变量设置任何值 is_null 

is_numeric 



弱类型

隐式类型转换：对不同类型值使⽤运算符时，值可在类型之间⾃动转换  

显式类型转换：开发人员在编写代码时，强制指定对值的类型进⾏转换  



学习更多： 
https://www.php.net/manual/en/language.types.type-juggling.php 

https://www.php.net/manual/en/language.types.type-juggling.php
https://www.php.net/manual/en/language.types.type-juggling.php
https://www.php.net/manual/en/language.types.type-juggling.php
https://www.php.net/manual/en/language.types.type-juggling.php


使用单引号定义字符串：单引号串中的内容被认为是普通字符直接输出 

使用双引号定义字符串：双引号串中的内容可以被解释而且替换 

使用定界符定义字符串：原样输出定界符中的内容，变量用其值来替换 

<?php 
  $ruc = "中国人民大学"; 
  $str1 = "I Like \"$ruc\"<br/>";  

  $str2 = 'I Like \"$ruc\"<br/>';  
 
  $html = <<<str 

    <font color="#AE0B2A"> $ruc 是中国共产党创办的第一所新型正规大学，<br/> 
                           是一所以人文社会科学为主的综合性研究型全国重点大学，<br/> 
                           直属于教育部，由教育部与北京市共建。</font> 
  str; 

 
  echo $str1; 
  echo $str2;  

  echo $html; 
?>  



学习更多： 
https://www.w3schools.com/php/php_ref_string.asp 

<?php 
  $str = "Hello world. It's a beautiful day."; 
  $arr = explode(" ", $str); 
  print_r($arr);  
?>  
 

 

<?php 
  $arr = array('Hello','World!','Beautiful','Day!'); 
  $str = implode(" ", $arr); 
  echo $str;  
?> 
 
 
<?php 
  $str = "Hello World!"; 
  $substr = substr($str, 6, 5); 
  echo $substr;  
?> 
 

https://www.w3schools.com/php/php_ref_string.asp
https://www.w3schools.com/php/php_ref_string.asp


索引数组：键名（下标）由数字组成，默认从0开始 

关联数组：键名是字符串，或者数字和字符串混合的形式 

通过数组标识符“[]”创建数组 

使用array()函数创建数组 

 

 

<?php 
  $arr1 = array("中国人民大学", "北京大学", "清华大学"); 
  $arr2[1]="中国人民大学"; $arr2[2]="北京大学"; $arr2[3]="清华大学"; 
 
  echo "打印数组键和值如下 :<br/>"; 
  var_dump($arr1); echo "<br/>"; 

 
  echo "打印单独某一数组元素 :<br/>"; 
  echo "$arr2[0]:".$arr2[0]."<br/>"; // 打印数组$arr2第0个元素 

  echo "$arr2[1]:".$arr2[1]."<br/>"; // 打印数组$arr2第1个元素 

  echo "$arr2[2]:".$arr2[2]."<br/>"; // 打印数组$arr2第2个元素 

  echo "$arr2[3]:".$arr2[3]."<br/>"; // 打印数组$arr2第3个元素 
?>  
 

 

 

 

 

 

<?php 
  $arr3 = array("ruc"=>"中国人民大学","pku"=>"北京大学","thu"=>"清华大学"); 
  $arr4 = ["ruc"=>"中国人民大学", "pku"=>"北京大学", "thu"=>"清华大学"];  
 
  echo "打印数组键和值如下 :<br/>"; 
  var_dump($arr3); echo "<br/>"; 

 
  echo "打印单独某一数组元素 :<br/>"; 
  echo '$arr4["ruc"]:'.$arr4["ruc"]."<br/>"; // 打印键值为“ruc”的元素 

  echo '$arr4["pku"]:'.$arr4["pku"]."<br/>"; // 打印键值为“pku”的元素  
  echo '$arr4["thu"]:'.$arr4["thu"]."<br/>"; // 打印键值为“thu”的元素  
?>  
 

 

 

 

 

 

 



使用list()函数遍历数组 

 

使用foreach循环遍历数组 

<?php 
  $arr = array("中国人民大学", "北京大学", "清华大学"); 
  list($ruc, $pku, $thu) = $arr; // 将数组$arr中三个元素分别赋值给$ruc, $pku, $thu 
  echo "ruc: ".$ruc."<br/>"; 
  echo "pku: ".$pku."<br/>"; 
  echo "thu: ".$thu."<br/>";  
?>  

<?php 
  $arr1 = array("中国人民大学", "北京大学", "清华大学"); 
  $arr3 = array("ruc"=>"中国人民大学","pku"=>"北京大学","thu"=>"清华大学"); 
 
  foreach($arr1 as $value) {  // 遍历索引数组 

    echo $value."<br/>"; 
  } 

 
  foreach($arr3 as $key=>$value) { // 遍历关联数组 

    echo $key.":".$value."<br/>"; 

  } 
?>  



对于n维数组，需要n个索引来选取元素 

可以用n重循环遍历n维数组的每一个元素 

 <?php 
  $sites = array 
  ( 
    "ruc" => array("中国人民大学", "https://www.ruc.edu.cn"), 

    "pku" => array("北京大学", "https://www.pku.edu.cn"), 
    "thu" => array("清华大学", "https://www.tsinghua.edu.cn") 
  ); 

   
  print("<pre>");  
  print_r($sites); 
  print("</pre>");  
 
  echo $sites["ruc"][0].": ".$sites["ruc"][1]."<br/>"; 
 

  foreach($sites as $key=>$values) { 
    echo $key.": "; 
    foreach($values as $value) { 
      echo $value."&nbsp"; 
    } 
    echo "<br/>"; 
  }  
?>  



 

学习更多： 
https://www.w3schools.com/php/php_ref_array.asp 

<?php 
  $sites = array 
  ( 
    "ruc" => array("中国人民大学", "https://www.ruc.edu.cn"), 
    "pku" => array("北京大学", "https://www.pku.edu.cn"), 
    "thu" => array("清华大学", "https://www.tsinghua.edu.cn") 
  ); 
 

  echo "一维数组\$sites[\"ruc\"]元素个数：".count($sites["ruc"])."<br/>"; 
  echo "二维数组\$sites中的一维数组个数：".count($sites)."<br/>"; 
  echo "二维数组\$sites递归所有元素个数：".count($sites, 1)."<br/>";  
?>  

<?php 
  $postcodes = array 
  ( 
    "ruc"=>"100872",  
    "pku"=>100871,  
    "thu"=> array("100084") 
  );  
 

  if (!in_array("pku", $postcodes)) echo "pku does not exist <br/>"; 
  if (in_array(100872, $postcodes)) echo "100872 exists (loose) <br/>"; 
  if (!in_array(100872, $postcodes, true)) 
    echo "100872 does not exist (strict) <br/>"; 
  if (in_array([100084], $postcodes)) echo "[100084] exists <br/>"; 
?>  

https://www.w3schools.com/php/php_ref_array.asp
https://www.w3schools.com/php/php_ref_array.asp
https://www.w3schools.com/php/php_ref_array.asp


按值传递 

按引用传递 

默认参数值 

变长参数 

按值传递 

按引用传递 

 

/* 参数按值传递 */ 
 

<?php 
  function example($m) { 
    $m = $m*5+10; 
    echo "<p>在函数内：\$m = $m</p>"; 
  } 

 
  $m = 1; 
  example($m) ; 

  echo "<p>在函数外：\$m = $m</p>" ;  
?> 
 

 

 

/* 参数按引用传递 */ 
 

<?php 
  function example(&$m) { 
    $m = $m*5+10; 
    echo "<p>在函数内：\$m = $m</p>"; 
  } 

 
  $m = 1; 
  example($m) ; 

  echo "<p>在函数外：\$m = $m</p>" ;  
?> 
 

 

 

/* 默认参数值 */ 
 

<?php 
  function values($price, $tax=0) { 
    $price = $price+($price*$tax); 
    echo "<p>价格：$price</p>";  
  } 

 
  values(100, 0.25);  
  values(100);  

?> 
 

 

 

 

/* 变长参数 */ 
 

<?php 
  function sum(){ 
    $total = 0; 
    $vars = func_get_args();//参数数组 

    foreach($vars as $var) 
      $total += $var; 
    return $total; 
  } 

 
  echo sum(1, 2)."<br/>"; 
  echo sum(1, 2, 3)."<br/>";  

?> 
 

/* 返回值传递方式 */ 
 

<?php 
  function &test() { 
    static $b = 0; 
    $b++; 
    return $b;  
  }  
?> 

<?php 
  $a = test(); 
  echo "$a<br/>"; 
  $a = 5; 
  $a = test(); 
  echo "$a<br/>";  
?> 

<?php 
  $a = &test(); 
  echo "$a<br/>"; 
  $a = 15; 
  $a = test(); 
  echo "$a<br/>";  
?> 



局部变量：在函数内部定义的变量，作用域和生命周期是其所在函数 

全局变量：定义在所有函数以外的变量，作用域和生命周期是整个PHP文件，

需使用global关键字声明，才可在用户自定义函数内部使用全局变量 

静态变量：作用域是其所在函数，生命周期是整个PHP文件 
<?php 
  $str = "函数外部定义的变量";  
  function fun() { 
    echo "函数内部输出变量值：".$str."<br/>";  
  } 

  fun();  
  echo "在函数外部输出变量值：".$str."<br/>";  
?>  
 

 

 

 

 

 

<?php 
  $str = "函数外部定义的变量";  
  function fun() { 
    $str = "...函数内部定义的变量...";  
    echo "函数内部输出变量值：".$str."<br/>";  
  } 

  fun();  
  echo "在函数外部输出变量值：".$str."<br/>";  
?>  
 

 

 

 

 

<?php 
  $str = "函数外部定义的变量";  
  function fun() { 
    global $str; 
    echo "函数内部输出变量值：".$str."<br/>";  
    $str = "...在函数内部改变变量的值 ..."; 
    echo "改变后的变量值：".$str."<br/>";  
  } 

  fun();  
  echo "在函数外部输出变量值：".$str."<br/>";  
?>  
 

 

 

<?php 
  function fun1() { 
    static $num = 0;  //初始化静态变量 

    $num += 1; 
    echo $num."&nbsp;&nbsp;"; 
  } 
?>  
 

<?php 
  function fun2() { 
    $num = 0;  //函数内部局部变量 
    $num += 1; 
    echo $num."&nbsp;&nbsp;"; 
  } 
?>  
 

<?php 
  echo "fun1()中num的值："; 
  for ($i = 0; $i < 9; $i++) fun1(); 
  echo "fun2()中num的值："; 
  for ($i = 0; $i < 9; $i++) fun2();  
?>  
 

 



include：使用include引用外部文件时，只有代码执行到include语句时，

调用的外部文件才会被引用并读取；当引用的文件发生错误时，系统只

给出个警告错误，而整个php文件会继续执行 

require：在php文件被执行之前，php解析器会用被引用的文件的全部

内容替换require语句形成新的php文件，最后按新的php文件执行程序；

如果调用的文件没有找到，require语句会输出错误信息，立即终止执行 

include_once/require_once：与include/require相同，但能确保一个被

包含的文件只能被包含一次 

<?php 
  include "nonexist.php"; 
  echo "continue execution";  
?> 
 

 

<?php 
  require "nonexist.php"; 
  echo "continue execution";  
?> 
 





请求数据以地址的形式表现在请求行，对传输数据的大小有限制 

从全局数组变量$_GET[]获得通过GET方法传递的数据 
<form action="submit.php" method="GET" enctype="multipart/form-data"> 
  姓名：<input type="text" name="name"/> <br/> 
  密码：<input type="password" name="password"/> <br/> 
  性别： 
       <input type="radio" name="sex" value="male" checked/>男性 

       <input type="radio" name="sex" value="female"/>女性 

       <br/>  

  学历： 
       <select name="education"> 
         <option value="undergraduate"/>本科</option> 
         <option value="graduate" selected/>研究生</option> 
       </select> 
       <br/> 

  兴趣： 
       <input type="checkbox" name="hobby" value="sports"/>运动 

       <input type="checkbox" name="hobby" value="travel"/>旅游 

       <input type="checkbox" name="hobby" value="music"/>音乐 

       <br/> 
  简介：<textarea name="intro" placeholder="不超过100字"></textarea> <br/> 
  照片：<input type="file" name="photo"/> <br/> 
   
  <input type="submit"/> 
  <input type="reset"/>  
</form>  

<?php 
  /* 逐个定义变量 */ 
  $name = $_GET["name"]; 
  $password = $_GET["password"]; 
  $sex = $_GET["sex"]; 
  $education = $_GET["education"]; 
  $hobby = $_GET["hobby"]; 
  $intro = $_GET["intro"]; 
  $photo = $_GET["photo"]; 
  
/* 输出变量值 */ 
  echo "name: ".$name."<br/>"; 
  echo "password: ".$password."<br/>"; 
  echo "sex: ".$sex."<br/>"; 
  echo "education: ".$education."<br/>"; 
  echo "hobby: ".$hobby."<br/>"; 
  echo "intro: ".$intro."<br/>"; 
?>  



将请求参数封装在HTTP请求数据中，对传输数据的大小无限制 

从全局数组变量$_POST[]获得通过POST方法传递的数据 

 <form action="submit.php" method="POST" enctype="multipart/form-data"> 
  姓名：<input type="text" name="name"/> <br/> 
  密码：<input type="password" name="password"/> <br/> 
  性别： 
       <input type="radio" name="sex" value="male" checked/>男性 

       <input type="radio" name="sex" value="female"/>女性 

       <br/>  

  学历： 
       <select name="education"> 
         <option value="undergraduate"/>本科</option> 
         <option value="graduate" selected/>研究生</option> 
       </select> 
       <br/> 

  兴趣： 
       <input type="checkbox" name="hobby" value="sports"/>运动 

       <input type="checkbox" name="hobby" value="travel"/>旅游 

       <input type="checkbox" name="hobby" value="music"/>音乐 

       <br/> 
  简介：<textarea name="intro" placeholder="不超过100字"></textarea> <br/> 
  照片：<input type="file" name="photo"/> <br/> 
   
  <input type="submit"/> 
  <input type="reset"/>  
</form>  

<?php 
  /* 使用可变变量+foreach循环 */ 
  foreach($_POST as $key=>$value) { 
    $$key = $value; 
  } 
  

  /* 输出变量值 */ 
  echo "name: ".$name."<br/>"; 
  echo "password: ".$password."<br/>"; 
  echo "sex: ".$sex."<br/>"; 
  echo "education: ".$education."<br/>"; 
  echo "hobby: ".$hobby."<br/>"; 
  echo "intro: ".$intro."<br/>"; 
?>  



$_FILES[]

是一个二维数组（上传单个文件）或三维数组（上传多个文件） 

其一维数组的键值是<input>标签的name属性值 

is_uploaded_file(string filename)：检查是否上传过指定文件 

move_uploaded_file(string src, string dest)：移动文件位置 

 

 

元  素  名 说    明 

$_FILES["filename"]["name"] 存储上传文件的文件名。如text.txt、title.jpg等 

$_FILES["filename"]["size"] 存储文件大小，单位为字节 

$_FILES["filename"]["tmp_name"] 存储文件在临时目录中使用的文件名。因为文件在上传时，首先要将其以临时文件的身份保存在临时目录中 

$_FILES["filename"]["type"] 
存储上传文件的MIME类型，MIME类型规定各种文件格式的类型。每种MIME类型都是由“/”分隔的主类型和子类
型组成的。例如：“image/gif”，主类型为“图像”，子类型为GIF格式的文件，“text/html”代表HTML格式的文本文件 

$_FILES["filename"]["error"] 存储了上传文件的结果。如果返回0，则说明文件上传成功 



<form action="submit.php" method="POST" enctype="multipart/form-data"> 
  …… 
  照片：<input type="file" name="photo"/> <br/> 
   
  <input type="submit"/> 
  <input type="reset"/>  
</form>  

<?php 
  if (is_uploaded_file($_FILES["photo"]["tmp_name"]) && $_FILES["photo"]["error"] == 0) { 
    echo "Upload: ".$_FILES["photo"]["name"]."<br/>"; 
    echo "Type: ".$_FILES["photo"]["type"]."<br/>"; 
    echo "Size: " .($_FILES["photo"]["size"] / 1024)." Kb<br/>"; 
    echo "Stored in: ".$_FILES["photo"]["tmp_name"]."<br/>"; 
    echo "Path: ".$_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."<br/>"; 

    $temporary_path = $_FILES["photo"]["tmp_name"];  // 上传文件的临时存放路径 
    $relative_path = "file/".$_FILES["photo"]["name"];  // 上传文件的目标存放路径（相对路径） 

    $absolute_path = $_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."/".$relative_path; // 上传文件的目标存放路径（绝对路径） 

    move_uploaded_file($temporary_path, $absolute_path);  // 从临时存放路径移动到目标存放路径 

    echo "<img src=\"$relative_path\"/>"; 
  } 
?>  



<form action="submit.php" method="POST" enctype="multipart/form-data"> 
  姓名：<input type="text" name="name"/> <br/> 
  密码：<input type="password" name="password"/> <br/> 
  性别： 
       <input type="radio" name="sex" value="male" checked/>男性 

       <input type="radio" name="sex" value="female"/>女性 

       <br/>  

  学历： 
       <select name="education"> 
         <option value="undergraduate"/>本科</option> 
         <option value="graduate" selected/>研究生</option> 
       </select> 
       <br/> 

  兴趣： 
       <input type="checkbox" name="hobby" value="sports"/>运动 

       <input type="checkbox" name="hobby" value="travel"/>旅游 

       <input type="checkbox" name="hobby" value="music"/>音乐 

       <br/> 
  简介：<textarea name="intro" placeholder="不超过100字"></textarea> <br/> 
  照片：<input type="file" name="photo" multiple/> <br/> 
   
  <input type="submit"/> 
  <input type="reset"/>  
</form>  

<?php 
  /* 使用可变变量+foreach循环 */ 
  foreach($_POST as $key=>$value) { 
    $$key = $value; 
  } 
  

  /* 输出变量值 */ 
  echo "name: ".$name."<br/>"; 
  echo "password: ".$password."<br/>"; 
  echo "sex: ".$sex."<br/>"; 
  echo "education: ".$education."<br/>"; 
  echo "hobby: ".$hobby."<br/>"; 
  echo "intro: ".$intro."<br/>"; 
  echo "photo: ".$photo."<br/>";  
?>  



会话

 



永久Cookie 临时Cookie

跨页面

问题：什么时候需要跨页面数据共享？ 



cookie属性 基本描述 举例 备注 

name=value cookie键值对 id=a3fWa 

expires cookie过期时间 
expires=Tue, 10-Jul-2013 08:30:18 
GMT 

domain 
指定哪些主机可以接收
cookie 

Domain=mozilla.org; 不设置则等于
当前页面domian 

定义cookie将被种植在哪些地方 

path 
指示哪些路径的请求会发
送cookie 

Path=/docs 定义cookie将会种植在哪些地方 

secure 
指定通过https请求发送
cookie 

限制后续请求访问该cookie的姿势 

httponly 
指示是否允许通过
JavaScript Document.cookie 
API访问cookie 

限制后续请求访问该cookie的姿势 

hostonly 
标记该cookie与创建cookie
的页面主机名的相关性 

如果host-only-flag为true时，只有当前域名与该Cookie的Domain属性完全
相等，才检查path、secure、httponly等属性的匹配性 

samesite 
让服务器指定是否允许跨
站请求发送cookie 

SameSite=Lax 限制后续的跨站访问是否允许携带cookie 









<?php 
  header("Set-Cookie: is_simple=1; Path=/; Max-Age=3600; HttpOnly"); 
  setcookie("session","6fd373c38ad744a69dfc09607455d730.72d4ddaf56f244088af4c8adf2792fa5", 0, "/", "", false, true);  
?> 
<html> 
</html>  

<?php 
  setcookie("session", "", 0);  // 设置value为空或者expire为0，即可清空Cookie 
?> 



$_COOKIE[] 

<?php 
  setcookie("session","6fd373c38ad744a69dfc09607455d730.72d4ddaf56f244088af4c8adf2792fa5", 0, "/", "", false, true);   
  if (isset($_COOKIE["session"])) echo "名为session的Cookie项目的值为".$_COOKIE["session"]; 
  else echo "名为session的Cookie项目不存在";  
?> 
 
第一次访问： 

第二次访问： 







如果已包含一个Session ID则说明以前已经为此客户端创建过Session ，

服务器就按照Session   ID把这个 Session检索出来使用 

如果客户端请求不包含Session   ID，则为此客户端创建一个Session并

且生成 一个与此Session相关联的Session   ID， Session   ID的值应该是

一个既不会重复，又不容易被找到规律以仿造的字符串，这个 

Session   ID可在响应中返回给客户端保存 

Session ID被保存在客户端的Cookie中



<?php 
  session_start();  // 开启Session 
 
  $username = $_POST["username"]; // 获取表单中的用户名 

  $password = $_POST["password"]; // 获取表单中的密码 

 
  if ($username == "admin001" && $password == "admin001")  // 管理员身份 

    $_SESSION["role"] = "admin";    // 存储Session变量 

  else if ($username == "teacher001" && $password == "teacher001")  // 教师身份 

    $_SESSION["role"] = "teacher";    // 存储Session变量 

  else if ($username == "student001" && $password == "student001") // 学生身份 

    $_SESSION["role"] = "student";    // 存储Session变量 

  else session_destroy();    // 终结Session 
 
  echo "Session ID: ".session_id()."<br/>"; // 获得Session ID 
  echo "Role: ".$_SESSION["role"]."<br/>"; // 获取Session变量  
?>  



<?php 
  /* login.php: 登录页面 */ 
  session_start();  // 启用Session 
  $username = $_POST["username"]; // 获取表单中的用户名 

  $password = $_POST["password"]; // 获取表单中的密码 

  $code = $_POST["code"];  // 获取表单中的验证码 

 
  //维护一个验证码正确值和验证码图片下标的映射 

  $checks = ["pupr", "khrb", "huks", "egwb", "ekdv", "khns", "wuxc", "tcyk", "nupf", "brpk"]; 
  $correct_code = $checks[$_SESSION["code"]]; 
 
  if ($code == $correct_code) { 
    if ($username == "admin001" && $password == "admin001")  // 管理员 

      $_SESSION["role"] = "admin";   // 在Session中记录角色 

    else if ($username == "teacher001" && $password == "teacher001") // 教师 

      $_SESSION["role"] = "teacher";   // 在Session中记录角色 

    else if ($username == "student001" && $password == "student001") // 学生 

      $_SESSION["role"] = "student";    // 在Session中记录角色 

 
    if (isset($_SESSION["role"])) {     // 登录成功 

      $_SESSION["username"] = $username;    // 在Session中记录用户名 

      setcookie("role",$_SESSION["role"], 0, "/", "", false, true); // 设置名为“role”的Cookie项 

      header("Location: pannel.php");    // 跳转到用户面板 

    } else echo "用户名或密码不正确！";   // 错误提示 

  } else echo "验证码不正确！";    // 错误提示  
?> 

<?php 
  /* index.php: 首页 */ 
  session_start(); // 启用Session 
  if (isset($_SESSION["username"])) { // 判断是否处于成功登录状态 

    header("Location: pannel.php"); // 跳转到面板页面 

    exit(); // 终止后续代码的执行 

  }  
?> 
<form action="login.php" method="POST" id="login-form"> 
<?php $_SESSION["code"] = rand()%10; ?>  
  <img src="img/code_<?=$_SESSION["code"]?>.png"> 
</form> 

<?php 
  /* pannel.php: 面板页面 */ 
  session_start();  
  if (isset($_SESSION["username"])) { 
    $role = $_COOKIE[“role”]; //安全问题？ 
    echo "你好，".$role."<br/>"; 
    echo "<a href='logout.php'>退出</a>"; 
  } else echo "无权访问！"; 
?>  

<?php 
  /* logout.php: 退出页面 */ 
  session_start();   // 启用Session 
  session_unset();   // 销毁$_SESSION数组 

  session_destroy(); // 销毁Session 
  header("Location: index.php");  
?>  



$_ENV[]

$_GLOBAL[]

$_SERVER[]

$_REQUEST[]

$_GET[] $_POST[] $_COOKIE[]



$_SERVER[]

数组元素 说明 

$_SERVER['PHP_SELF'] 
当前执行脚本的文件名，与document root有关。例如，在地址为http://c.biancheng.net/test.php/foo.bar的脚本中使用 
$_SERVER['PHP_SELF'] 将得到 /test.php/foo.bar 

$_SERVER['SERVER_ADDR'] 当前运行脚本所在服务器的 IP 地址 

$_SERVER['SERVER_NAME'] 当前运行脚本所在服务器的主机名。如果脚本运行于虚拟主机中，该名称就由那个虚拟主机所设置的值决定 

$_SERVER['SERVER_PROTOCOL'] 请求页面时通信协议的名称和版本。例如，“HTTP/1.0” 

$_SERVER['REQUEST_METHOD'] 访问页面使用的请求方法。例如“GET”“HEAD”“POST”“PUT” 

$_SERVER['DOCUMENT_ROOT'] 当前运行脚本所在的文档根目录。在服务器配置文件中定义 

$_SERVER['HTTP_ACCEPT_LANGUAGE'] 当前请求头中 Accept-Language: 项的内容（如果存在）。例如，“en” 

$_SERVER['REMOVE_ADDR'] 浏览当前页面的用户 IP 地址，注意与 $_SERVER['SERVER_ADDR'] 的区别 

$_SERVER['SCRIPT_FILENAME'] 当前执行脚本的绝对路径 

$_SERVER['SCRIPT_NAME'] 包含当前脚本的路径 

$_SERVER['REQUEST_URI'] URI 用来指定要访问的页面。例如，“index.html” 

$_SERVER['PATH_INFO'] 
包含由客户端提供的、跟在真实脚本名称之后并且在查询语句（query string）之前的路径信息（如果存在）。例如，
当前脚本是通过 URL http://c.biancheng.net/php/path_info.php/some/stuff?foo=bar 被访问的，那么 
$_SERVER['PATH_INFO'] 将包含 /some/stuff 

<?php 
  echo $_SERVER["SERVER_NAME"]."<br/>"; 
  echo $_SERVER["SERVER_PROTOCOL"]."<br/>"; 
  echo $_SERVER["REQUEST_METHOD"]."<br/>"; 
  echo $_SERVER["REQUEST_URI"]."<br/>"; 
  echo $_SERVER["DOCUMENT_ROOT"]."<br/>"; 
  echo $_SERVER["SCRIPT_FILENAME"]."<br/>";  
?>  
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连接MySQL服务器 

在操作MySQL数据库之前，需先与MySQL数据库服务器建立连接。在PHP的

mysql扩展中通常使用mysql_connect()函数与其建立连接，其声明方式如下： 

 

 

• $server参数的默认值是“localhost:3306”，其中localhost表示本地服务器，

3306表示默认端口号（可以省略）。 

• $username参数表示登陆MySQL服务器的用户名。 

• $password参数表示MySQL服务器的用户密码。 

• $new_link参数表示该函数每次被调用时总是打开新的连接。 

• $client_flags参数的值是MySQL客户端常量，在实际使用中较少，具体参考

PHP手册。 

resource mysql_connect ([ string $server [, string $username [, string $password 

[,bool $new_link [, int $client_flags ]]]]] )  
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连接MySQL服务器 

为了让读者更好地掌握mysql_connect()函数的用法，接下来通过一个案例来演

示如何进行数据库的连接，如例1-1所示。 [点击查看例1-1] 

chapter01-example/1-1.doc
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1.2.1 连接MySQL服务器 

 
注意：在连接数据库发生错误时，会出现错误信息，但在上线项目中建议对错误

信息进行屏蔽，并可以自定义错误提示，通常有如下两种方式： 

1. 在mysql_connect()函数前面添加符号“@”，可以用于屏蔽这个函数出错信息

的显示。 

2. 当需要自定义错误提示时，可以写成如下形式： 

 

 

 

 

mysql扩展的使用  

mysql_connect('localhost:3306','root','123456') or die('数据库服务器连

接失败！') 

• 如果调用函数出错，将执行or后面的语句，其中die()函数用于停止脚本执行并

向用户输出错误信息。 

• 建议在程序开发阶段不要屏蔽错误信息，避免出错后难以找到问题。 
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选择数据库 

连接MySQL数据库成功之后，接下来使用mysql_select_db()函数选择数据库，

其声明方式如下： 

 

• 参数$database_name表示要选择的数据库名称。 

• 可选参数$link_identifier表示MySQL连接，默认使用最近打开的连接；如果

没有找到该连接，则尝试不带参数调用mysql_connect()来创建；如果没有找

到并无法建立该连接，则会生成E_WARNING级别的错误。 

bool mysql_select_db ( string $database_name [, resource $link_identifier ] ) 

为了让读者更好地掌握mysql_select_db()函数的用法，接下来通过一个案例

来演示如何使用此函数选择数据库，如例1-2所示。 
[点击查看例1-2]  

chapter01-example/1-2.doc
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执行SQL语句 

完成数据库的选择后，就是对SQL语句的执行操作了，在PHP中，通常使用

mysql_query()函数执行SQL语句，其声明方式如下： 

– 参数$database_name表示要选择的数据库名称。 

• 参数$query表示SQL查询语句，但是查询字符串不应以“;”结束。 

• $link_idenifier是可选项，表示MySQL连接标识，若省略，则使用最近打开的

连接。 

• 该函数仅对SELECT、SHOW、EXPLAIN或DESCRIBE语句执行成功时返回

一个资源标识符，如果查询执行失败则返回FALSE。 

• 如果SQL语句是INSERT、DELETE、UPDATE等操作指令，成功则返回

TRUE，否则返回FALSE。 

mysql扩展的使用  

resource mysql_query ( string $query [, resource $link_identifier = NULL] ) 
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处理结果集 

执行完SQL语句后，需要使用函数从结果集中获取信息，在PHP中常用的处理结 

果集的函数有mysql_fetch_row()函数、mysql_fetch_assoc()函数、mysql_fetch_ 

array()函数以及mysql_fetch_object()函数。下面分别介绍这几个函数的具体使用 

方法。 
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处理结果集 

1. mysql_fetch_row ()函数 

首先了解一下mysql_fetch_row()函数，其声明方式如下： 

 

• 该函数的返回值是数组类型。 

• 参数$result表示资源型结果集。每执行一次该函数都将从结果集资源中取出一

条记录放入到一维数组中，下标从0开始，并且内部数据指针自动指向下一条

数据，直到没有更多行时返回FALSE。 

 

array  mysql_fetch_row ( resource $result ) 
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处理结果集 

2. mysql_fetch_assoc ()函数 

mysql_fetch_assoc()函数也可以获取结果集，与mysql_fetch_row()函数的唯一区

别是通过字段名称来获取数据，其声明方式如下： 

 

• array表示该函数的返回值类型是数组。 

• 参数$result表示资源型结果集。每执行一次该函数都将从结果集资源中取出一

条记录放入到一维数组中，并且内部数据指针自动指向下一条数据，直到没有

更多行时返回FALSE。 

 

array mysql_fetch_assoc ( resource $result ) 
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处理结果集 

2. mysql_fetch_assoc ()函数 

 

mysql扩展的使用  

注意：由于mysql扩展自 PHP 5.5.0 起已废弃，并在将来会被移除。所以它可以 

由以下两个函数替换： 

• 使用 PDO_MySQL 扩展中的PDOStatement::fetch(PDO::FETCH_ASSOC) 。 

• 使用MySQLi扩展中的mysqli_fetch_assoc() 。 
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处理结果集 

3. mysql_fetch_array()函数 

使用mysql_fetch_array()函数同样可以获取结果集中的数据，其声明如下所示： 

 

• $result是资源类型的参数，传入的是由mysql_query()函数返回的数据指针。 

• $result_type是可选的常量，其值可以是MYSQL_BOTH（默认参数），

MYSQL_ASSOC或MYSQL_NUM中的一种，其中MYSQL_ASSOC只得到

关联索引形如mysql_fetch_assoc()，MYSQL_NUM只得到数字索引形如

mysql_fetch_row()。 

 

array mysql_fetch_array ( resource $result [, int $result_type ] ) 
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处理结果集 

3. mysql_fetch_array()函数 

注意：mysql_fetch_array()函数返回的字段名区分大小写，这是初学者最容易忽

略的问题。在获取结果集时，用 mysql_fetch_array() 并不明显，比用 

mysql_fetch_row() 慢，而且还提供了明显更多的值。同时，如果结果中的两个

或以上的列具有相同的字段名，最后一列优先级最高，要访问其他列，必须用该

列的数字索引或给该列起别名。 
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处理结果集 

4. mysql_fetch_object()函数 

函数mysql_fetch_object与mysql_fetch_array()类似，只有一点区别，即前者返回的

是一个对象而不是数组，其声明方式如下所示： 

 

• 参数$result是调用mysql_query()函数返回的结果集。 

• 由于该函数的返回值类型是object类型，所以只能通过字段名来访问数据，并且此

函数返回的字段名大小写敏感。 

 

 

object mysql_fetch_object ( resource $result ) 
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多学一招：myql_result() 

函数mysql_result()可从结果集中获取一个单元的内容，其声明方式如下所示： 

 

• 获取内容的字段参数可以是字段的偏移量$row或者是字段名$field，其中

$field是可选参数。 

 

mixed mysql_result ( resource $result , int $row [, mixed $field ] ) 
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处理结果集 

除了以上这些函数以外还有一些其他经常用到的函数，下面对其分别介绍。 

1. mysql_num_rows() 

在执行SELECT查询语句时，使用mysql_num_rows()函数可以返回查询的记录数，

其声明方式如下： 

 

• $result表示查询时返回的结果集资源。 

• 此函数仅仅对SELECT查询语句有效。 

2. mysql_affected_rows() 

当需要取得INSERT，UPDATE 或者 DELETE语句执行后影响的行数时，可以使用

mysql_affected_rows()函数，其声明方式如下： 

int mysql_num_rows ( resource $result ) 
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处理结果集 

 

• int表示执行成功则返回受影响行的数目，如果最近一次查询失败，则返回 -1。 

• 参数$link_identifier表示MySQL连接。如果不指定，则使用最近打开的连接。 

• mysql_affected_rows()函数在PHP5.5.0起将废弃，它可由mysqli_affected_rows()

函数或PDOStatement::rowCount()方法来代替。 

3. mysql_insert_id() 

在项目中，经常要取得上一次插入操作时产生的的ID号，其声明方式如下： 

 

• 此函数只有一个可选参数$link_identifier即返回的资源结果集。 

• 如果上一查询没有产生AUTO_INCREMENT的ID值，则该函数的返回值为0。 

 

 

int mysql_affected_rows ([ resource $link_identifier = NULL ] ) 

int mysql_insert_id ([ resource $link_identifier ] ) 
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释放资源与关闭连接 

1. mysql_free_result() 

处理完结果集后，若考虑到返回很大的结果集会占用多少内存时，需调用

mysql_free_result()函数以释放系统资源，其声明方式如下： 

 

• 函数的返回值类型是布尔类型，执行成功返回TRUE，执行失败返回FALSE。 

bool mysql_free_result ( resource $result ) 
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释放资源与关闭连接 

2. mysql_close() 

当一次性返回的结果集比较大，或网站访问量比较多时，最好用mysql_close()函

数手动进行释放，其声明方式如下： 

 

• 函数的返回值类型是布尔型，成功时返回TRUE，失败时返回FALSE。 

• $link_identifer代表要关闭的MySQL连接资源。如果没有指定$link_identifer，

则关闭上一个打开的连接。 

bool mysql_close ([ resource $link_identifier = NULL ] ) 
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释放资源与关闭连接 

2. mysql_close() 

 注意： 

通常不需要使用mysql_close()，因为已打开的非持久连接会在脚本执行

完毕后自动关闭。且自PHP5.5.0起该函数已废弃，并在将来会被移除，

本函数可由mysqli_close()函数或在PDO中为PDO对象设置一个NULL值

来代替。 



<?php 
  /* login.php: 登录页面 */ 
  session_start();  // 启用Session 
  $username = $_POST["username"]; // 获取表单中的用户名 

  $password = $_POST["password"]; // 获取表单中的密码 

  $code = $_POST["code"];  // 获取表单中的验证码 

 
  //维护一个验证码正确值和验证码图片下标的映射 

  $checks = ["pupr", "khrb", "huks", "egwb", "ekdv", "khns", "wuxc", "tcyk", "nupf", "brpk"]; 
  $correct_code = $checks[$_SESSION["code"]]; 
 
  if ($code == $correct_code) { 
    if ($username == "admin001" && $password == "admin001")  // 管理员 

      $_SESSION["role"] = "admin";   // 在Session中记录角色 

    else if ($username == "teacher001" && $password == "teacher001") // 教师 

      $_SESSION["role"] = "teacher";   // 在Session中记录角色 

    else if ($username == "student001" && $password == "student001") // 学生 

      $_SESSION["role"] = "student";    // 在Session中记录角色 

 
    if (isset($_SESSION["role"])) {     // 登录成功 

      $_SESSION["username"] = $username;    // 在Session中记录用户名 

      setcookie("role",$_SESSION["role"], 0, "/", "", false, true); // 设置名为“role”的Cookie项 

      header("Location: pannel.php");    // 跳转到用户面板 

    } else echo "用户名或密码不正确！";   // 错误提示 

  } else echo "验证码不正确！";    // 错误提示  
?> 

<?php 
  /* index.php: 首页 */ 
  session_start(); // 启用Session 
  if (isset($_SESSION["username"])) { // 判断是否处于成功登录状态 

    header("Location: pannel.php"); // 跳转到面板页面 

    exit(); // 终止后续代码的执行 

  }  
?> 
<form action="login.php" method="POST" id="login-form"> 
<?php $_SESSION["code"] = rand()%10; ?>  
  <img src="img/code_<?=$_SESSION["code"]?>.png"> 
</form> 

<?php 
  /* pannel.php: 面板页面 */ 
  session_start();  

  if (isset($_SESSION["username"])) { 
    $role = $_COOKIE[“role”]; //安全问题？ 
    echo "你好，".$role."<br/>"; 
    echo "<a href='logout.php'>退出</a>"; 
  } else echo "无权访问！"; 
?>  

<?php 
  /* logout.php: 退出页面 */ 
  session_start();   // 启用Session 
  session_unset();   // 销毁$_SESSION数组 

  session_destroy(); // 销毁Session 
  header("Location: index.php");  
?>  
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2. Web应用前端开发 

3. Web应用后端开发 

5. 项目实战 



 1. 客户机与服务器建立连接。只要单击某个超级链接，

HTTP 的工作开始。 

2. 客户机发送一个请求给服务器，请求方式的格式为：

统一资源标识符（URL）、协议版本号，后边是MIME 

信息包括请求修饰符、客户机信息和可能的内容。 

3. 服务器接到请求后，处理并返回响应信息，其格式为

一个状态行，包括信息的协议版本号、一个成功或错

误的代码，后边是MIME 信息包括服务器信息、实体信

息和可能的内容。 

4. 客户端接收服务器所返回的信息通过浏览器显示在用

户的显示屏上，然后客户机与服务器断开连接。 HTTP协议通讯过程 



Socket 

FTP HTTP SMTP DNS 

TCP UDP 

IP 

LANs MANs WANs 

DNS TFTP SNMP 

ICMP IGMP 

ARP RARP 

HTTP 



每次连接只处理一个请求 

服务器处理完客户的请求，并收到客户的应答后，即断开连接 

协议对于事务处理没有记忆能力 

如果后续处理需要前面的信息，则它必须重传 

只要客户端和服务器知道如何处理的数据内容，任何类型的数据都可以

通过HTTP发送 

客户端以及服务器指定使用适合的内容类型 



请求：客户端->服务器端 

响应：服务器端->客户端 

请求/响应行 

消息头 

消息体 



请求行 

首  部 

一个空行 

主  体 

空格 空格 

方法 SP 请求URI SP HTTP版本 CRLF

0到多个 首部名 ： 首部值 

空格 

可有可无，通常是一些需要发送的备注信息。 



① 是请求方法，HTTP/1.1 定义的请求方法有8种。一般常用的是GET和POST。 
② 为请求对应的URL地址，它和报文头的Host属性组成完整的请求URL 
③ 是协议名称及版本号。 
④ 是HTTP的报文头，包含若干个属性，格式为“属性名:属性值”，服务端据此获取客户端信息。 
⑤ 是报文体，承载请求参数的数据等内容 



方法名 备注 

GET 获取一个URL指定的资源,即资源实体 

POST 从客户端向服务器端发送一些信息（需要主体部分） 

HEAD 只请求文档的首部信息，而不包含文档的内容 

PUT 从服务器向客户端发送一些信息 

DELETE 请求服务器删除指定的页面 

TRACE 网络跟踪,允许客户端查看消息回收过程（用于测试） 

CONNECT 与PROXY之间的连接管理 

OPTIONS 查询能力,允许客户端查看服务器的性能 



首部字段 含义 

User-agent 标志客户程序 

Accept 客户端能够接受的媒体格式 

Accept-charset 客户端能够处理的字符集 

Accept-encoding 客户端能够处理的编码方案 

Accept-language 客户端能够接受的语言 

Authorization 客户端具有何种准许 

From 用户的电子邮件地址 

Host 客户端的主机和端口号 

If-modified-since 只当比指明日期更加新时才发送这个文档 

If-match 只当与给定标记匹配时才发送这个文档 

If-not-match 只当与给定标记不匹配时才发送这个文档 

If-range 只发送缺少的那部分文档 

If-unmodified-since 若在指明日期之后未改变，则发送文档 

Referrer 指明被链接的文档的URL 

User-went 标志客户程序 



响应首部：指明服务器的配置或主体信息类型、长度、压缩方法、 

首部名 ： 首部值 

SP 状态码 SP 状态描述短语 CRLFHTTP版本

空格 

空格 空格 

0到多个 

状态行 

首  部 

一个空行 

主  体 包含从服务器向客户发送的文档 



① 报文协议及版本； 
② 状态码及状态描述； 
③ 响应报文头，也是由多个属性组成； 
④ 响应报文体，即我们真正要的“干货”。 



状态码 原因短语 

200 正确 ok 

201 创建 created 

202 接收 accepted 

204 无内容 no content 

300 多种选择 

301 永久移动 

302 暂时移动 

304 未被修改 

状态码 原因短语 

400 错误请求 

401 未授权 

403 禁止 

404 未发现 

500 内部服务错误 

501 未实现 

502 错误网关 

503 服务未提供 



首部字段 说明 

Date 给出当前日期 

Last-Modified 请求文档最近修改时间 

Content-encoding 主体所用的编码 

Content-length 数据长度（字节） 

Content-type 数据类型 

Accept-Range 服务器指明它能接受请求的字节范围 

Age 表示发送者对响应（或重验证）在源服务器上产生以来的时间估计 

Location 用于为完成请求或识别一个新资源，使接收者能重定向于由它指示的URI而不是请求URI 

Proxy-Authenticate      
必须包含在407响应中，由一个challenge和parameters组成，challenge指明认证方案，而
parameters应用于此请求URI的代理 

Retry-After  
用于一个503响应，向请求端指明服务不可得的时长；用于3xx（重定向）响应，指明用户
代理再次提交已重定向请求之前的最小等待时间 

Server 包含源服务器用于处理请求的软件信息 

WWW-Authenticate         
必须包含在401响应中，字段值至少应该包含一个指明认证方案的callenge和适用于请求
URI的参数，用于通知客户方需要的认证信息（如用户名、口令等） 















GET请求可被缓存 

GET请求保留在浏览器历史记录中 

GET请求可被收藏为书签 

GET请求不应在处理敏感数据时使用 

GET请求有长度限制 

GET请求只应当用于取回数据 

POST请求不会被缓存 

POST请求不会保留在浏览器历史记录中 

POST请求不能被收藏为书签 

POST请求对数据长度没有要求 

 

 



















<?php 
  /* login.php: 登录页面 */ 
  session_start();  // 启用Session 
  $username = $_POST["username"]; // 获取表单中的用户名 

  $password = $_POST["password"]; // 获取表单中的密码 

  $code = $_POST["code"];  // 获取表单中的验证码 

 
  //维护一个验证码正确值和验证码图片下标的映射 

  $checks = ["pupr", "khrb", "huks", "egwb", "ekdv", "khns", "wuxc", "tcyk", "nupf", "brpk"]; 
  $correct_code = $checks[$_SESSION["code"]]; 
 
  if ($code == $correct_code) { 
    if ($username == "admin001" && $password == "admin001")  // 管理员 

      $_SESSION["role"] = "admin";   // 在Session中记录角色 

    else if ($username == "teacher001" && $password == "teacher001") // 教师 

      $_SESSION["role"] = "teacher";   // 在Session中记录角色 

    else if ($username == "student001" && $password == "student001") // 学生 

      $_SESSION["role"] = "student";    // 在Session中记录角色 

 
    if (isset($_SESSION["role"])) {     // 登录成功 

      $_SESSION["username"] = $username;    // 在Session中记录用户名 

      setcookie("role",$_SESSION["role"], 0, "/", "", false, true); // 设置名为“role”的Cookie项 

      header("Location: pannel.php");    // 跳转到用户面板 

    } else echo "用户名或密码不正确！";   // 错误提示 

  } else echo "验证码不正确！";    // 错误提示  
?> 

<?php 
  /* index.php: 首页 */ 
  session_start(); // 启用Session 
  if (isset($_SESSION["username"])) { // 判断是否处于成功登录状态 

    header("Location: pannel.php"); // 跳转到面板页面 

    exit(); // 终止后续代码的执行 

  }  
?> 
<form action="login.php" method="POST" id="login-form"> 
<?php $_SESSION["code"] = rand()%10; ?>  
  <img src="img/code_<?=$_SESSION["code"]?>.png"> 
</form> 

<?php 
  /* pannel.php: 面板页面 */ 
  session_start();  

  if (isset($_SESSION["username"])) { 
    $role = $_COOKIE[“role”]; //安全问题？ 
    echo "你好，".$role."<br/>"; 
    echo "<a href='logout.php'>退出</a>"; 
  } else echo "无权访问！"; 
?>  

<?php 
  /* logout.php: 退出页面 */ 
  session_start();   // 启用Session 
  session_unset();   // 销毁$_SESSION数组 

  session_destroy(); // 销毁Session 
  header("Location: index.php");  
?>  



1. Web应用概述 

2. Web应用前端开发 

3. Web应用后端开发 

4. Web应用前后端通信 



https://www.xiaoyuantongxing.com/treehole/20220429RUC?code=xxx 

任务1：模仿实现匿名墙的静态页面展示效果（HTML+CSS） 
 
任务2：前端页面动态交互（JavaScript+BOM/DOM+Event） 
 
任务3：后端数据存取（PHP+MySQL） 

https://www.xiaoyuantongxing.com/treehole/20220429RUC?code=xxx
https://www.xiaoyuantongxing.com/treehole/20220429RUC?code=xxx




CTF赛题类型 信息安全专业选修课 


