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HTML CSS JavaScript

BOM/DOM (浏览器文档对象模型) Event (事件)

JavaScript
(行为)

HTML
(内容)

CSS
(样式)

BOM/DOM
(结构)

Event
(交互)



<form id="login-form">
<input id="username" … />
<input id="password" … />
<button id="submit" … />
……

</form>

document

form

(login-form)

input

(username)

input

(password)

button

(submit)
……

……

<script>
function login() {

result = check_verification();
……

}
button=getElementById("submit");
button.onclick = login;

</script> 

<style>
.input { background-color: white;

height: 45px; …… 
}

…… 
</style> 

对象 事件 响应

button
(submit)

onclick login()

…… …… ……① 页面显示
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1. HTML

2. CSS

3. JavaScript

4. BOM/DOM

5. Event



<html>
<head>
<title>学习 HTML</title>

</head>
<body>
<h1>欢迎来到HTML的世界</h1>

</body>
</html>

HTML 代码

学习更多：https://www.w3school.com.cn/html/index.asp

浏览器处理
代码并显示

https://www.w3school.com.cn/html/index.asp


头部部分：<head>…</head>，包括标题和其他说明信息

主体部分：<body>…</body>，包括文本、图像、链接、表单等

<html>
<head>
<title>学习 HTML</title> 

</head>
<body>
<h1>欢迎来到HTML的世界</h1>

</body>
</html>

HTML 网页
结构

头部部分
以<head>开始
以</head>结束

主体部分
以<body>开始
以</body>结束



大部分标签是双标记标签，由起始标记和闭合标记组成，如<h1></h1>

一些标签是单标记标签，在起始标记中进行闭合，如<br/>

一个标签可以有多个属性

属性值应该被包含在引号中

•标签 -标识标记
•属性 -描述标记

•值 -分配给属性的内容

<ELEMENT ATTRIBUTE = "value"> …… </ELEMENT>



标签 描述

<head> 定义关于文档的信息。

<title> 定义文档标题。

<base>
定义页面上所有链接的默认地址
或默认目标。

<link> 定义文档与外部资源之间的关系。

<meta> 定义关于 HTML 文档的元数据。

<script> 定义客户端脚本。

<style> 定义文档的样式信息。

<html>
<head>

<title>头部元素</title>
<base href="http://www.youwei.site/base/"

target="_blank"/>
<link rel="stylesheet" href="mystyle.css"/>
<meta http-equiv="Content-Type"

content="text/html; charset=UTF-8"/>
<script type="text/javascript">
alert('hi');

</script>
<style type="text/css">
body { background-color: red; }

</style>
</head>
<body>
<a href="test.html">click</a>

</body>
</html>

由于头部base元素的设置，点击超链接将在空白页面（_blank)，
打开http://www.youwei.site/base/test.html。

https://www.w3school.com.cn/tags/tag_head.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_title.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_base.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_link.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_meta.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_script.asp
https://www.w3school.com.cn/tags/tag_style.asp
http://www.youwei.site/base/test.html




<html>
<head>

<title>动物世界</title>
</head>
<body>

<h1>从大自然获得灵感</h1>
<h2>从大自然获得灵感</h2>
<h3>从大自然获得灵感</h3>
<h4>从大自然获得灵感</h4>
<h5>从大自然获得灵感</h5>
<h6>从大自然获得灵感</h6>

</body>
</html>



<html>
<head>
<title>诗词学习</title>

</head>
<body>
<p>我是第一段</p>
<p>我是第二段</p>
<p align="left">左对齐显示</p>
<p align="center">居中显示</p>
<p align="right">右对齐显示</p>

</body>
</html>



<html>
<head>
<title>诗词学习</title>

</head>
<body>
<br/>我是第一行<br/>我是第二行
<p>我是第一段</p>
<p>我是第二段</p>

</body>
</html>



<html>
<head>
<title>字体</title>

</head>

<body>
<font size="3" color="red">AAA!</font>
<br/>

<font size="2" color="#0000FF">BBB!</font>
<br/>

<font face="SimHei">CCC!</font>
<br/>

</body>
</html>



<html>
<head>

<title>学习HTML</title>
</head>

<body>
<p>

<b>这很有趣</b>
<br/><br/>

<i>足球是最令人喜爱的运动之一。</i>
<br/><br/>

<u>信息技术是发展的关键。</u>
<br/><br/>

水的分子式是 H <sub>2</sub> O。
<br/><br/>

3 <sup>2</sup> 等于 9。
<br/><br/>

</p>
</body>

</html>



未使用<pre>标签的效果

使用<pre>标签的效果

<html>
<head>

<title>保留原始排版方式</title>
</head>

<body>

<p>下面是原始文字的排版效果：</p>

<pre>
O  O K     K

O        O K   K
O            O K  K
O              O KK
O            O K  K
O        O K    K

O  O K        K
</pre>

</body>
</html>



属性 功能 单位 默认值

size 设置水平分隔线的粗细 pixel 2

width 设置水平分隔线的宽度 pixel,  % 100%

align 设置水平分隔线的对齐方式 center

color 设置水平分隔线的颜色 black 

<html>
<head>

<title>测试水平分隔线标签</title>
</head>
<body>

春 晓
<hr/>
春眠不觉晓，
<hr size="6"/>
处处闻啼鸟。
<hr width="40%"/>
夜来风雨声，
<hr width="60" align="left"/>
花落知多少？
<hr size="6" width="30%" align="center" color="red"/>

</body>
</html>



属性 功能 单位 默认值

src 指定图像的URL地址

width 设置图像宽度 pixel, %

height 设置图像高度 pixel, %

align 指定图像与文字的对齐关系 bottom

<html>
<head>

<title>仙剑世界</title>
</head>

<body>
<h1>

<font size="3" color="green">
<b>李逍遥和赵灵儿</b>

</font>

</h1>

<p><img align="bottom" src="pic.jpg" height=100/>底部对齐</p>
<p><img align="top" src="pic.jpg" height=100/>顶部对齐</p>
<p><img align=“middle” src=“pic.jpg” height=100/>居中对齐</p>
<p><img src="pic.jpg" height=100>默认对齐</p>

</body>
</html>



<body>
<a href="https://www.youwei.site">作者主页</a> <br/>
<a href="mailto:youwei@ruc.edu.cn">给作者邮件</a> <br/>
目录：
<a href="#chapter1">第一章</a> 
<a href="#chapter2">第二章</a>
<br/><br/>
<a name="chapter1">第一章 计算机与程序运行</a>
<p>
1.了解计算机组成及基本工作原理<br/>
2.程序与程序设计语言<br/>
……

</p>
<a name="chapter2">第二章 基本概念</a>
<p>
1.数据存储、数据类型、变量、常量<br/>
2.运算符和表达式<br/>
……

</p>
</body>

网页链接：跳转到另一个页面

电子邮件链接：发送电子邮件

长文档内部链接：跳转到文档特定书签处



<ul>标签用于创建无序列表（Unordered List）

<ol>标签用于创建有序列表（Ordered List）

无序列表

有序列表

…
<body>
<h1>星期中的每一天</h1>
<ul>
<li>星期日</li>
<li>星期一</li>
<li>星期二</li>
<li>星期三</li>
<li>星期四</li>
<li>星期五</li>
<li>星期六</li>

</ul>
</body>
…

无序列表

…
<body>
<h1>星期中的每一天</h1>
<ol>
<li>星期日</li>
<li>星期一</li>
<li>星期二</li>
<li>星期三</li>
<li>星期四</li>
<li>星期五</li>
<li>星期六</li>

</ol>
</body>
…

有序列表



每个表格均有若干行，由 <tr> 标签定义（Table Row）

每行分割为若干单元格，由 <td> 标签定义（Table Data Cell）

表头可以设置列标题，由<th>标签定义（Table Header Cell）

整个表格的标题，由<caption>标签定义

行

列

表头列标题

单元格

表格标题



<html>
<head>

<title>使用表格</title>
</head>
<body>
<table border="2">

<caption align="top">学员档案信息</caption>
<tr>

<th>姓名</th> <th>性别</th> <th>分数</th>
</tr>
<tr>

<td>Robert</td> <td>M</td> <td>80</td>
</tr>
<tr>

<td align="left">Mary</td>
<td align="center">F</td>
<td align="right">18</td>

</tr>
</table>

</body>
</html>

<tr>表示行，这是表格的第一行，
有三列数据，<th>代表标题单元格

<td>代表数据单元格

<caption>表示表格标题

<table>标签代表表格的开始，
border=2表示边框尺寸为2

不同的对齐方式



<form action="submit.php" method="POST" enctype="multipart/form-data">
姓名：<input type="text" name="name"/> <br/>
密码：<input type="password" name="password"/> <br/>
性别：

<input type="radio" name="sex" value="male" checked/>男性
<input type="radio" name="sex" value="female"/>女性
<br/>

学历：
<select name="education">
<option value="undergraduate"/>本科</option>
<option value="graduate" selected/>研究生</option>

</select>
<br/>

兴趣：
<input type="checkbox" name="hobby" value="sports"/>运动
<input type="checkbox" name="hobby" value="travel"/>旅游
<input type="checkbox" name="hobby" value="music"/>音乐
<br/>

简介：<textarea name="intro" placeholder="不超过100字"></textarea> <br/>
照片：<input type="file" name="photo" id="photo"/> <br/>

<input type="submit"/>
<input type="reset"/>

</form>



<html>
<head><title>框架实例</title></head>
<frameset rows="25%,50%,25%">
<frame src="frame_a.htm"/>
<frame src="frame_b.htm"/>
<frame src="frame_c.htm"/>

</frameset>
</html>

<html>
<head><title>浮动框架实例</title></head>
<body>
<iframe src="A.html" name="window"></iframe><br/>
<a href="A.html" target="window">读入页面 A</a><br/>
<a href="B.html" target="window">读入页面 B</a><br/>
<a href="C.html" target="window">读入页面 C</a><br/>

</body>
</html>



<span>是行内元素，在它的前后不会换行

<div>是块级元素，它包含的元素会自动换行

<html>
<head>
<title>容器</title>

</head>
<body>
Begin |No container| End
<br/><br/>

Begin <span class="myclass">|This is a span|</span>
End
<br/><br/>

Begin <div id="myid"> |This is a div| </div> End
<br/><br/>

</body>
</html>



<html>
<head>
<meta charset="utf-8"/>

<title>账户登录</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css"/>
<script type="text/javascript" src="script.js"></script>

</head>
<body onload="body_onload_handler()">
<div class="card-container">
<form id="login-form" onsubmit="return false">
<div id="login-title"><h3>身份认证</h3></div>
<div class="input-group" id="username">
<input type="text" name="username" placeholder="学工号/手机号/邮箱" required>

</div>
<div class="input-group" id="password">
<input type="password" name="password" placeholder="密码" required>

</div>
<div class="input-group" id="captcha-input">
<input type="text" name="code" placeholder="请输入验证码">

</div>
<div class="input-group" id="captcha-img"><img src="img/code_0.png"/></div>

<p id="captcha-info">验证码只包含字母,不区分大小写</p>
<div class="alert" id="login-alert"></div>
<div class="form-group">
<button id="login-submit" type="submit"><span>登录</span></button>

</div>
</form>

</div>
</body>

</html>



学习更多：https://www.w3school.com.cn/css/index.asp

<html>
<head>

<style>
body { background-color: lightblue; }
#myid { color: white; text-align: center; }
.myclass { font-family: verdana;

font-size: 20px; }
</style>

</head>
<body>

<h1 id="myid">我的第一个 CSS 实例</h1>
<p class="myclass">这是一个段落。</p>

</body>
</html>

https://www.w3school.com.cn/css/index.asp


class选择器：为同一个class的多个元素设置样式

id选择器：为指定id的唯一元素设置样式

元素选择器：为同一标签的全部元素设置样式

伪类和伪元素：选择处于特殊状态的元素或者元素中特别的内容

属性选择器

上下文选择器

元素选择器



状态伪类：基于元素当前状态进行选择的

结构性伪类：通过文档结构的互相关系来匹配元素

状态伪类

结构性伪类



<html>
<head>
<style>
body { background-color: black; }
.nav-class {
margin: 15px 20px; padding: 0 15px; font-size: 14px;
display: -webkit-box; display: -ms-flexbox; display: flex;
background: hsla(0,0%,100%,.9); border-radius: 6px; 

}
.nav-item {
padding: 8px 0; color: #000; text-align: center;
-webkit-box-flex: 1; -ms-flex: 1; flex: 1;

}
.nav-class :first-child { border-top: 2px solid #cf4a65; }
.nav-class :first-child       :hover { background: #cf4a65; color: #f2f2f2; }
.nav-class :nth-child(2) { border-top: 2px solid #e68654; }
.nav-class :nth-child(2)      :hover { background: #e68654; color: #f2f2f2; }
.nav-class :nth-child(3) { border-top: 2px solid #2db0d2; }
.nav-class :nth-child(3)      :hover { background: #2db0d2; color: #f2f2f2; }
.nav-class :nth-last-child(2)        { border-top: 2px solid #dcbf55; }
.nav-class :nth-last-child(2) :hover { background: #dcbf55; color: #f2f2f2; }
.nav-class :last-child { border-top: 2px solid #64b36a; }
.nav-class :last-child        :hover { background: #64b36a; color: #f2f2f2; }

</style>
</head>
<body>
<div class="nav-class">
<div class="nav-item class-border-0"><span>全部</span></div>
<div class="nav-item class-border-1"><span>投稿</span></div>
<div class="nav-item class-border-2"><span>表白</span></div>
<div class="nav-item class-border-3"><span>吐槽</span></div>
<div class="nav-item class-border-4"><span>闲置</span></div>

</div>
</body>

</html>

结构性伪类:first-child, :nth-child, :nth-last-child, :last-child应用于.nav-item类的第几个元素

状态伪类:hover应用于鼠标悬停的元素

注意：伪类与前置选择器之间不能有空格，此处为了排版增加空格



<html>
<head>
<style>
h1::before { 
content: url("http://www.youwei.site/ruc.png"); 

}
h2::after { 
content: url("http://www.youwei.site/vruc.png ");

}
h3::selection {
color: red; background: yellow; 

}
</style>

</head>

<body>
<h1>这个标题前面会插入中国人民大学的logo</h1>
<br/>

<h2>这个标题后面会插入微人大的logo</h2>
<br/>

<h3>这个标题选中的文本会被高亮显示</h3>
<br/>

</body>
</html>

伪元素::before, ::after, ::selection



/*所有span元素的默认字体颜色样式*/

span { color: black; }

<head>
<link rel="stylesheet" href="mystyle.css">

</head>

<head>
span { color: limegreen; }

</head>

<body>
<span style="color:limegreen">周冲</span>

</head>

浏览器默认样式（优先级=1） 外部样式mystyle.css（优先级=2）

内部样式（优先级=3） 内联样式（优先级=4）

样式名称 定义

浏览器默认样式 如果显式没有给出样式声明，HTML元素本身也有样式的默认设置

外部样式 写在独立的css文件中，例如mystyle.css

内部样式 在html文档的<head>结构内定义

内联样式 在标签内部直接定义



<head>
<style>

h2 { color: yellow; }
h2 { color: blue; }

</style>
</head>
<body> <h2>最终是蓝色</h2> </body>

<!-- 类比：相同变量的多次赋值，以最后一次赋值为准 -->

<head>
<link rel="stylesheet" href="my.css"> <!--第一种: 外部样式 -->
<style> h2 { color: yellow; } </style> <!--第二种: 内部样式 -->

</head>
<body>
<h2 style="color:green;"> 最终是绿色</h2> <!--第三种: 内联样式 -->

</body>

<!-- 类比：局部变量与全局变量重名；子类对父类方法的重写 -->



该模型分为内外两层盒子：外层盒子边框不可见，内层盒子边框可见

margin：定义两个盒子之间的距离（外边距）

padding：定义盒子内边框与内容之间的距离（内边距）

盒子宽度 = margin_left + margin_right
+ padding_left + padding_right
+ border_left + border_right
+ width

盒子高度 = margin_top + margin_bottom
+ padding_top + padding_bottom
+ border_top + border_bottom
+ height



<html>
<head>

<title>盒子模型</title>
<style>
.demo { display: inline-block; width:200px; height:200px;

border:20px; margin:20px; padding: 20px; }
#demo1 { border-style: solid; }
#demo2 { border-style: dashed; }
#demo3 { border-style: dotted; }

</style>
</head>
<body>

<div class="demo" id="demo1">容器里面的内容</div>
<div class="demo" id="demo2">容器里面的内容</div>
<div class="demo" id="demo3">容器里面的内容</div>

</body>

</html>

padding

marginborder



<html>
<head>
<style>
.wrapper { width: 300px; }
.wrapper > div {
border-radius: 5px; border: 1px solid pink;
background-color: rgb(207,232,220);
padding: 0; margin: 0; text-align: center;

}
</style>

</head>
<body>
<div class="wrapper">
<div class="box1">One</div>
<div class="box2">Two</div>
<div class="box3">Three</div>
<div class="box4">Four</div>
<div class="box5">Five</div>
<div class="box6">Six</div>

</div>
</body>

</html>

<!-- 默认布局 -->           <!-- 目标布局 -->

<!-- Float布局 -->
.wrapper > div { height: 50px; }
.box1 { float: left; width: 100px; }
.box2 { float: right; width: 100px; }
.box3 { clear: both; width: 300px; }
.box4 { float: left; width: 100px; }
.box5 { float: left; width: calc(100% - 206px); }
.box6 { float: left; width: 100px; }

<!– Flex布局：-->
.wrapper {

width: 300px; display:flex;
flex-wrap: wrap;
flex-direction: row;
justify-content: space-between; 

}
.wrapper > div { height: 50px; }
.box1 { width: 100px; }
.box2 { width: 100px; }
.box3 { width: 100%; }
.box4 { width: 100px; }
.box5 { width: calc(100% - 206px); }
.box6 { width: 100px; }

<!-- Position布局：-->
.wrapper {position: relative;}
.wrapper > div { height: 50px; }
.box1 { position: absolute; left: 0px; top: 0px; width: 100px; }
.box2 { position: absolute; right: 0px; top: 0px; width: 100px; }
.box3 { position: absolute; left: 0px; top: 50px; width: 100%; }
.box4 { position: absolute; left: 0px; top: 100px; width: 100px; }
.box5 { position: absolute; left: 100px; top: 100px; width: 100px; }
.box6 { position: absolute; right: 0px; top: 100px; width: 100px; }

<!-- Grid布局：-->
.box2 { grid-column: 3; }
.box3 { grid-column: 1 / span 3; }
.wrapper {

display: grid;
grid-template-rows: 50px 50px 50px;
grid-template-columns: 100px 100px 100px; 

}









/* style.css */

.card-container {
max-width: 300px; margin: 8vw auto; background: #fff; width: 100%; padding: 2rem 3rem; border-radius: 1px;
box-shadow: 0 2px 2px 0 rgb(0 0 0 / 14%), 0 3px 1px -2px rgb(0 0 0 / 20%), 0 1px 5px 0 rgb(0 0 0 / 12%);

}

h3 { font-size: 17px; font-weight: 400; }

.input-group > input {
background-color: white; border-radius: 3px; box-sizing: border-box; 
border: 1px solid #ccc; margin-bottom: -1px; width: 100%; height: 45px;
outline: none; padding: 0 16px 0 55px; position: relative;

}

.input-group > input:focus { border: 1px solid #4DD2FF; z-index: 100; }

.button {

position: relative; font-size: 0.85rem; background: #d75757; 
border: 1px solid #891524; padding: .3rem 2rem;
border-radius: 2px; width: 100%; cursor: pointer; overflow: hidden;

}
.button span { color: #fff; position: relative; z-index: 1; }

#captcha-input { width: 45%; float: left; margin-top: 15px; display: block; }
#captcha-input input { padding-left: 16px; }

#captcha-img { width: 45%; float: right; padding: 5px 15px; margin-top: 15px; display: block; border: 1px solid #ccc;}

#captcha-img img { padding-left: 16px; border: 1px solid #ccc; }

#captcha-info { clear: both; color: rgb(102, 102, 102); line-height: 20px; font-size: 13px; display: block; margin-top: 80px; }

.alert { position: relative; margin: 0.5em,0,-1em,0; padding: 10px; border-radius: 2px; font-size: .8rem; color: #9c232a; }

❶

❶

❷

❸

❸❹

❺

❻

❻

❼

❽

❷

❹

❺

❼

❽

❾

❾



基于对象的 弱类型 解释性

学习更多：https://www.w3school.com.cn/js/index.asp

<html>

<head>
<title>第一个JavaScript代码</title>

</head>

<body>
<script type="text/javascript">

function factorial(n) {         //递归函数计算阶乘
if (n == 1) return n;
else return n * factorial(n-1);

}
n = prompt("input the number"); //类似于scanf

var res = factorial(n);         //函数调用
res = "result is " + res;       //变量类型自动转变
alert(res); //类似于printf
console.log(res); //在控制台显示(F12)

</script>
</body>

</html>

https://www.w3school.com.cn/js/index.asp


<html>
<head>

<script type="text/javascript"> alert("JavaScript in head"); </script>
</head>
<body>

<script type="text/javascript"> alert("JavaScript in body"); </script>
</body>

</html>

<html>
<head>

<script type="text/javascript" src="javascript_head.js"></script>
</head>
<body>

<script type="text/javascript" src="javascript_head.js"></script>
</body>

</html>

/* javascript_head.js */
alert("JavaScript in head");

/* javascript_body.js */
alert("JavaScript in body");

注意：在<head>…</head>中的脚本运行时机先于在<body>…</body>中的脚本，此时页面元素尚未完成装载。



通过“javascript:”调用JavaScript函数

在事件中调用JavaScript函数

<html>
<body>

<a href="javascript:alert('你好JavaScript')">测试</a>
</body>

</html>

<html>
<body>

<input type="button" value="测试" onclick="alert('你好JavaScript')" />
</body>

</html>



HTML文档

JavaScript

source code

JavaScript引擎

客户端浏览器



使用var、let关键字，后跟变量名进行声明

不使用var、let关键字声明，而是直接赋值

全局作用域：最外层函数定义的变量

未声明而直接赋值的变量

局部作用域：函数作用域（函数内部）

块级作用域（代码块内部）

全局变量：从定义位置开始，一直到整个代码结束才会销毁

局部变量：在函数中定义，在函数中使用，函数结束时自动销毁

var global_a = 1; //最外层函数定义的变量

function fun(x) {
global_b = 2; //未声明而直接赋值的变量
var local_a = 3; //函数作用域

if (x > 0) {
//块作用域，使用var声明提升至函数作用域
var local_b = 4;
//块作用域，使用let声明不发生变量提升
let local_c = 5;

}

alert(local_a); //3
alert(local_b); //4

//ReferenceError: local_c is not defined 
try { alert(local_c); }
catch(e) { alert(e); } 

}

fun(1);
alert(global_a); //1
alert(global_b); //2



弱类型

基本类型存储在栈内存，把一个基本类型的变量赋值给另一个变量实际

上进行的是值拷贝

引用类型指针（地址）存储在栈内存，这个指针指向的对象存在堆内存，

如果进行拷贝，拷贝的是栈内存中存储的指针，而不是对象真正的值

大类 数据类型 说明

基本

类型

数值类型（Number） 包含整数和浮点数，特殊值：NaN, ±Infinity

布尔类型（Boolean） 只有true和false两个值 【两个值小写】

字符串类型（String） 表示一个字符序列，必须使用单引号（''）或双引号（""）括起来

Undefined类型（Undefined） 用来确定一个已经创建但还没有赋初值的变量，只有一个值为：undefined   【小写】

Null类型（Null） 表名某个变量的值为空，只有一个值为：null【小写】

引用

类型

Object类型（Object） 对象由一些列属性（变量）和方法（函数）构成的集合，访问它们时用.  (英文点号)

数组（Array） 一系列的变量组成，数量元素的类型无需一致

函数（Function） 包含一段可执行的代码



n = 5.5;
alert(typeof(n)); //number

n = 5;
alert(typeof(n)); //number

n = true;
alert(typeof(n)); //boolean

n = "hello javascript";
alert(typeof(n)); //string

var m; //变量定义但未初始化
alert(typeof(m)); //undefined

try {alert(x);} //引用一个未定义的变量
catch(e) {alert(e);} //ReferenceError: x is not defined

n = null; //特殊值null被认为是一个空的对象引用
alert(typeof(n)); //object

alert(n instanceof Object); //null不是Object类实例

n = new Object(); //实例化一个对象
alert(typeof(n)); //object

alert(n instanceof Object); //Object类实例

n = [1, 2, 3];
alert(typeof(n)); // object
alert(n instanceof Array); //Array类实例
alert(n instanceof Object); //Object类实例

n = function() {};
alert(typeof(n)); // function
alert(n instanceof Function); //Function类实例
alert(n instanceof Object); //Object类实例

• 在对变量赋值时会自动改变变量的类型

• 引用未定义的变量，会引发异常

• typeof：判断某个变量/表达式的数据类型

• instancof：判断某个变量是否是指定类的实例，相当于C++的dynamic_cast



显式类型转换：开发人员在编写代码时，强制指定对值的类型进⾏转换

隐式类型转换：对不同类型值使⽤运算符时，值可在类型之间⾃动转换

//ToNumber
str1 = "123", str2 = "123.456", str3 = "12xyz";

num11 = Number(str1), num12 = Number(str2), num13 = Number(str3); //显式转换
num21 = parseInt(str1), num22 = parseInt(str2), num23 = parseInt(str3); //显式转换
num31 = parseFloat(str1), num32 = parseFloat(str2), num33 = parseFloat(str3); //显式转换
num41 = str1 - 3, num42 = str1 - str2, num43 = str1 - str3; //隐式转换
alert(num11); /* 123 */ alert(num12); /* 123.456 */ alert(num13); /* NaN */
alert(num21); /* 123 */ alert(num22); /* 123 */ alert(num23); /* 12 */
alert(num31); /* 123 */ alert(num32); /* 123.456 */ alert(num33); /* 12 */
alert(num41); /* 120 */ alert(num42); /* -0.4560... */ alert(num43); /* NaN */

//ToString
boola = true, numb = 123;
stra = String(boola); strb = numb.toString(); //显式转换
strc = numb + "456"; //隐式转换
alert(stra); /* true */ alert(strb); /* 123 */ alert(strc); /* 123456 */

//ToBoolean
strx = "123", numy = 0, strz = "";
boolx = Boolean(strx), booly = Boolean(numy); //显式转换
boolz = !!strz; //隐式转换
alert(boolx); /* true */ alert(booly); /* false */ alert(boolz); /* false */



原始值 转换为数值 转换为字符串 转换为布尔值

false 0 "false" false

true 1 "true" true

0 0 "0" false

1 1 "1" true

"0" 0 "0" true

"000" 0 "000" true

"1" 1 "1" true

NaN NaN "NaN" false

Infinity Infinity "Infinity" true

-Infinity -Infinity "-Infinity" true

"" 0 "" false

"20" 20 "20" true

原始值 转换为数值 转换为字符串 转换为布尔值

"Runoob" NaN "Runoob" true

[ ] 0 "" true

[20] 20 "20" true

[10,20] NaN "10,20" true

["Runoob"] NaN "Runoob" true

["Runoob","Google"] NaN "Runoob,Google" true

function(){} NaN "function(){}" true

{ } NaN "[object Object]" true

null 0 "null" false

undefined NaN "undefined" false

学习更多：
https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion

https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion


优先级：决定了表达式中运算执行的先后顺序

结合性：多个具有同样优先级的运算符表达式中的运算顺序

使用（）改变默认的优先级和结合性



左值/右值中只要有一个是string类型，则进行字符串拼接

否则尝试把左值/右值均转化内成number类型，进行算术加法

a = "3.145"; //字符串
b = 3.145; //数值

c = a+2; //字符串拼接
d = b+2; //算数加法

//使用显式类型转换改变默认的隐式类型转换规则
e = String(Number(a) + 2); 

alert(c); //3.1452
alert(d); //5.145
alert(e); //5.145

学习更多：
https://tc39.es/ecma262/#sec-additive-operators

https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion


==/!=：先进行类型转换，再比较值（值相等，则为true） <= LooselyEqual

===/!==：比较类型和值（值相等且类型相同，则为true）<= StrictlyEqual

alert(5=="5"); //true
alert(5==="5"); //false 

alert(1==true); //true
alert(1===true); //false

alert(false==""); //true
alert(false===""); //false

学习更多：
https://tc39.es/ecma262/#sec-equality-operators

https://tc39.es/ecma262/#sec-type-conversion


function 函数名( [ 参数1, [ 参数2, [ 参数N ] ] ] )

{

[ 语句组 ];

[ return [表达式] ];

}

– function：必选项，定义函数用的关键字。

– 函数名：必选项，合的JavaScript标识符。

– 参数：可选项，合法的JavaScript标识符，外部的数据可以通过参数传送到
函数内部。

– 语句组：可选项，JavaScript程序语句，当为空时函数没有任何动作

– return：可选项，遇到此指令函数执行结束并返回，当省略该项时函数将在
右花括号处结束。

– 表达式：可选项，其值作为函数返回值。



var fn = function sum(num1, num2) {

return num1 + num2;

};

fn();

sum();

function sum(num1, num2) {

return num1 + num2;

};

函数表达式

函数声明方式

① 函数的定义方式不同

② 函数的调用方式不同

③ 函数定义与调用顺序不同



var fn = function (num1, num2) {

return  num1 + num2;

};

fn(1, 2);

(function (num1, num2) {

return  num1 + num2;

})(2, 3);
document.body.onclick  = function () {

alert('Hi, everybody!');

};

①函数表达式中省略函数名

③处理事件

②自调用方式



方法名称 功能描述

find() 返回数组中满足回调函数的第一个元素的值，否则返回undefined

every() 测试数组的所有元素是否都通过了回调函数的测试

some() 测试数组中的某些元素是否通过由回调函数实现的测试

forEach() 对数组的每个元素执行一次提供的函数

map() 创建一个新数组，其结果是该数组中的每个元素都调用一次提供的回调函数后返回的结果

reduce() 对累加器和数组中的每个元素（从左到右）应用一个函数，将其减少为单个值

reduceRight() 接收一个函数作为累加器（accumulator）和数组的每个值（从右到左）将其减少为单个值

在JavaScript中为数组提供了很多利用回调函数实现具体功能的方法



var arr = ['a', 'b', 'c'];

arr.map(function(value, index) {

console.log(value, index);

});

➢ 参数：

map()的参数是一个回调函数fn。

fn的第1个参数表示当前数组的元素。

fn的第2个参数表示对应元素的索引下标。

➢ 返回值：回调函数每次执行后的返回值

会组合起来形成一个新数组。

➢ 示例结果：在控制台依次可查看到，

“a 0”、 “b 1”和“c 2”。



内层函数只能在外层函数作用域内执行

在内层函数执行过程中，若需要引入某个变量，会在当前作用域中寻找

若未找到，则继续向上一层级的作用域中寻找，直到全局作用域链

全局作用域
var i =10;

fn1函数

fn2函数

alert(i);

作
用
域
链

符号含义参考

F：表示向上查找；N：没有找到；Y：找到

NF
N

F
Y

<script type="text/javascript">
var i = 10; //全局变量i

function fn1() { //在全局作用域定义函数fn1
function fn2() { //在fn1局部作用域定义函数fn2
alert(i);

}
fn2(); //在fn1局部作用域调用函数fn2

}
fn1();

</script>



基于对象的

内置对象

浏览器对象

自定义对象



Data对象

Array对象

Math对象

String对象



<!-- Math对象使用实例：随机生成一个0-9之间的整数 -->

<script type="text/javascript">
x = Math.random(); //返回一个[0,1)之间的随机浮点数x
y = x * 10; //y是一个[0, 10)之间的随机浮点数
z = floor(y); //对y下取整，得一个[0, 10)之间的整数
alert(z);

</script>

<!-- String对象使用实例：获得URL字符串中的主机名 -->

<script type="text/javascript">
url = "http://www.youwei.site/ruc.png";
start = url.indexOf("//");       //查找“//”所在位置
end = url.indexOf("/", start+2); //查找“/”所在位置
host = url.substring(start+2,end); //[start+2,end)子串

</script>

<!-- Date对象使用实例：获取当前日期的年/月/日和时/分/秒 -->

<script type="text/javascript">
date = new Date();
year = date.getYear()+1900; //getYear()+1900为当前年份
month = date.getMonth()+1; //getMonth()+1为当前月份
day = date.getDay(); //getDay()为当前日期
hour = date.getHours(); //getDay()为当前时点
minute = date.getMinutes(); //getDay()为当前分点
second = date.getSeconds(); //getDay()为当前秒点

</script>

<!-- Array对象使用实例：用数组实现栈/队列操作 -->

<script type="text/javascript">
stack = []; //模拟栈，后进先出
stack.push(1); stack.push(2);
alert(stack.pop()); alert(stack.pop()); //2 1

queue = Array(); //模拟队列，先进先出
queue.unshift(1); queue.unshift(2);
alert(queue.pop()); alert(pop.shift()); //1 2

</script>





学习更多：https://www.w3school.com.cn/js/js_window.asp

window：处于对象层次的最顶端,提供处理窗口的方法和属性；

document：装入到当前窗口的文档，包含一个文档所有的标签元素，

将其封装供使用；

location：用于创建、访问或修改URL对象；

history：包含客户机先前已经请求过的URL；

screen：提供关于用户屏幕的信息，如大小颜色等；

navigator：提供关于浏览器对象的信息,包括浏览器版本、型号等信息

https://www.w3school.com.cn/js/js_window.asp




<html>
<body>

<input type="submit" value="打开"
onclick="window.win = open('http://www.ruc.edu.cn',  

'_blank','width=200,height=200')">

<input type="submit" value="关闭"
onclick="win.close();")>

</body>
</html>



<html>
<head>

<script>
function showClock() //自定义函数
{
d = new Date(); //创建一个时间对象
document.title = d.toLocaleString(); //标题上显示当前时间
tid = window.setTimeout("showClock()",1000); //1秒更新一次

}
</script>

</head>
<body>

<input type="submit" value="开始"
onclick="showClock()">

<input type="submit" value="取消"
onclick="window.clearTimeout(tid);")>

</body>
</html>

<html>
<head>

<script>
function showClock() //自定义函数
{
d = new Date(); //创建一个时间对象
document.title = d.toLocaleString(); //标题上显示当前时间

}
</script>

</head>

<body>

<input type="submit" value="开始"
onclick="window.tid = window.setInterval('showClock()',1000")>

<input type="submit" value="取消"
onclick="window.clearTimeout(tid);")>

</body>
</html>



属性和方法 说明

href 获取或设置当前页面的URL,是location的默认属性

host 服务器名字

pathname URL中主机后面的名字

port URL请求中的端口号

protocol URL中使用的协议

search 执行get请求的URL中的？后面部分

reload() 重新载入当前页面

//当前窗口URL：https://www.youwei.site:8080/uv/game/rank.php?action=show_rank

alert(location.href); /* https://www.youwei.site:8080/uv/game/rank.php?action=show_rank */
alert(location.host); /* www.youwei.site */
alert(location.pathname); /* /uv/game/rank.php */
alert(location.port); /* 8080 */
alert(location.protocol); /* https */
alert(location.search); /* ?action=show_rank */
location.href = "http://www.ruc.edu.cn"; /* 页面跳转 */

https://www.youwei.site:8080/uv/game/rank.php?action=show_rank


属性和方法 说明

go(i) 加载 history 列表中的某个具体页面，i代表相对位置：-1上一个页面，1前进一个页面

back() 加载 history 列表中的前一个 URL（等价于点击后退按钮或调history.go(-1)）

forward() 加载 history 列表中的下一个 URL（等价于点击前进按钮或 history.go(1)）

http://www.youwei.site

http://info.ruc.edu.cn

http://www.ruc.edu.cn

浏览历史栈

2

1

0

//当前窗口URL：http://info.ruc.edu.cn

/*
欲访问http://www.ruc.edu.cn：history.back(); 或者 history.go(-1);
欲访问http://www.youwei.site：history.forward(); 或者 history.go(1);
*/

http://info.ruc.edu.cn/
http://www.ruc.edu.cn/
http://www.youwei.site/


<body onload="body_onload_handler()">
<div id="input">

<p>Input:</p>
Value: <input type="text" id="value" />
<input id="submit" type="submit" />

</div>

<hr />

<div id="output">
<p>Output:</p>
<li>1</li>

</div>

<hr />

<div id="avg">
<p>Average: 1</p>

</div>
</body>

document

head body

div

(id: input)

p text
input

(id: value)

input

(id: submit)

hr
div

(id: output)
hr

div

(id: avg)

学习更多：https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom.asp

https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom.asp


按id查询：node = document.getElementById(id)

按类名查询：node = document.getElementsByClass(class)

按标签名查询：node = document.getElementsByTagName(tag)

返回目标节点的所有子节点的列表：node.childNodes

指向在childNodes列表中的第一个节点：node.firstChild

指向在childNodes列表中的最后一个节点：node.lastChild

指向父节点：node.parentNode

指向前一个兄弟节点：node.previousSibling

指向后一个兄弟节点：node.nextSibling

指向这个节点所属的文档：node.ownerDocument

定位输入框：

• document.getElementById("value")
• document.body.childNodes[1].

firstChild.nextSibling.nextSibling.nextSibling



创建节点：document.createElement(tag)

添加到指定位置：parentNode.appendChild(newNode);   

parentNode.insertBefore(newNode, targetNode);

删除节点：parentNode.removeChild(childNode)

替换节点：parentNode.replaceChild(newNode, oldNode)

获取属性：node.getAttribute(attrName)

设置属性：node.setAttribute(attrName, value)

删除属性：node.removeAttribute(attrName)

innerText：节点内部内容(包括目标元素标签)

innerHTML：节点内部内容(不含目标元素标签)

outerHTML：含目标元素标签的节点完整内容



/* 当提交按钮被点击时触发执行onclick_handler()函数 */
function onclick_handler() {   
value = document.getElementById("value");          //找到value输入框对象
output = document.getElementsByTagName("div")[1];  //找到output区块对象
li = document.createElement("li");                 //创建li列表对象
li.innerHTML = value.value;                        //设置li列表对象的内容为value输入框对象的值
output.appendChild(li);                            //将新创建的li列表对象添加为output区块对象的儿子节点
value.value = "";                                  //清空value输入框对象的值

}
/* 当output区块插入DOM节点时触发执onDOMNodeInserted_handler函数 */
function onDOMNodeInserted_handler() {
avg = document.getElementById("avg");              //找到avg区块对象
lis = document.getElementsByTagName(“li”);         //找到所有的li列表对象
sum = 0;                                           //设置变量sum的初始值为0
for (i = 0; i < lis.length; i++) {                 //遍历每一个li列表对象
sum += Number(lis[i].innerText);                 //将li列表对象的内容显示转化为数值内容，累加到sum变量

}
avg.innerText = “Average: ” + sum/lis.length;      //设置avg区块对象的内容为sum与li列表对象个数的商（平均值）

}



事件源对象 事件

类型 事件对象 事件流

事件处理程序

学习更多：https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom_events.asp

事件类型

事件源对象：
1.html元素（按钮...）
2.window,document

。。。。

事件对象event
事件处理程序（function）
一个事件交给谁来处理，该
事件需要由一个函数来监听

事件对象event

事件处理程序（function）
一个事件交给谁来处理，该
事件需要由一个函数来监听

事件流

用户操作

https://www.w3school.com.cn/js/js_htmldom_events.asp


事件

事件类型

事件源对象

事件处理程序

事件对象

事件流



的调用

的名字

事件处理函数的名字

<body onload="body_onload_handler()">

submit = document.getElementById("submit");
submit.onclick = submit_onclick_handler;

output = document.getElementById("output");
output.addEventListener(

"DOMNodeInserted",
output_onDOMNodeInserted_handler,
false);

事件源
对象

事件类型 事件处理
函数



<html>
<head>

<script>
function body_onload_handler(e) {

submit = document.getElementById("submit");
submit.onclick = submit_onclick_handler;     //动态绑定
output = document.getElementById("output");

output.addEventListener("DOMNodeInserted", //事件监听
output_onDOMNodeInserted_handler, false);

}
function button_onclick_handler(e) {

……
}
function output_onDOMNodeInserted_handler(e) {

……
}

</script>
</head>
<body onload="body_onload_handler()">  <!--行内绑定，浏览器加载事件 -->

……
</body>

<html>



事件类型 事件名称 事件说明

浏览器窗口事件
load 页面加载完成时触发

unload 窗口关闭时触发

鼠标事件

click 在元素上单击鼠标左键时触发

mousedown 在元素上按下鼠标时触发

mouseup 在元素上释放鼠标时触发

键盘事件
keydown 当键盘按键按下时触发

keyup 当键盘按键释放时触发

表单事件
focus 当表单元素获得焦点时触发

submit 当表单提交时触发

剪贴板事件
oncopy 在用户拷贝元素内容时触发

onpaste 在用户粘贴元素内容时触发

DOM事件
DOMNodeInserted 有DOM元素被添加时触发

DOMNodeRemoved 有DOM元素被删除时触发

……



<html>
<body>

<button id="button">点击</button>
<script type="text/javascript">

button = document.getElementById("button");
button.onclick = function(e) { console.log("click"); }          //单击鼠标左键
button.onmouseup = function(e) { console.log("mouseup"); }      //释放鼠标
button.onmousedown = function(e) { console.log("mousedown"); }  //按下鼠标

</script>
</body>

</html>

<html>
<body>

<button id="button">点击</button>
<script type="text/javascript">

document.onkeydown = function(e) { console.log("keydown: " + e.code); } //键盘按键按下
document.onkeyup = function(e) { console.log("keyup" + e.code);         //键盘按键释放
document.oncopy = function(e) { console.log("copy"); }                  //复制行为发生

</script>
</body>

</html>



只能在事件处理函数内访问

通用事件对象的常见属性和方法 特定事件对象的常见属性和方法

事件类型 属性和方法 描述

键盘事件

keyCode 键盘中对应键位的键值

charCode 键盘中对应键位的 Unicode 编码

shiftKey 是否按下 Shift 键

ctrlKey 是否按下 Ctrl 键

altKey 是否按下 Alt 键

鼠标事件

button 数值代表按下了鼠标左/中/右键

clientX 相对于浏览器窗口左上角的水平坐标

clientY 相对于浏览器窗口左上角的垂直坐标

offsetX 鼠标位置距离事件源对象左边缘的水平距离

offsetY 鼠标位置距离事件源对象左边缘的垂直距离

剪贴板
事件

clickBoard.getData() 获得剪贴板中的内容

clickBoard.setData 设置剪贴板中的内容

clickBoard.clearData() 从剪贴板中删除数据



<html>
<body>

<ul>
<li>item1</li>
<li>item2</li>
<li>item3</li>
<li>item4</li>
<li>item5</li>
<li>item6</li>

</ul>

<script type="text/javascript">
ul = document.getElementsByTagName("ul")[0];
ul.onclick = function(e) {
alert(e.target); //[object HTMLLIElement]

alert(e.currentTarget); //[object HTMLUListElement]
e.target.style.backgroundColor = "red";

}
</script>

</body>
</html>

<html>
<body>

<ul>
<li>item1</li>
<li>item2</li>
<li>item3</li>
<li>item4</li>
<li>item5</li>
<li>item6</li>

</ul>

<script type="text/javascript">
lis = document.getElementsByTagName("li");
for (li of lis) {
li.onclick = function() {

this.style.backgroundColor = "red";
}

}
</script>

</body>
</html>

左边代码：只在<ul>元素上绑定一个事件处理函数

• target是引起触发事件的元素（鼠标点击在item2这个<li>元素上）

• currentTarget是事件绑定的元素（事件处理函数绑定在<ul>上）

• 事件委托：当有多个类似元素（<li>）需要绑定事件时，给其共
同父级元素（<ul>）添加一个事件函数，处理所有元素的事件

右边代码：在每一个<li>元素上都绑定一个事件处理函数

• target和currentTarget都是每一个被点击的<li>元素

• 相比于事件委托，对多个类似元素逐一绑定事件处理函数，既
浪费时间，又不利于性能



捕获过程：事件从Document节点自上而下向目标节点传播的阶段

触发过程：真正的目标节点正在处理事件的阶段

冒泡过程：事件从目标节点自下而上向Document节点传播的阶段

捕获阶段 冒泡阶段



<html>
<head>
<style>

div { padding:25px; border:2px; text-align:center; }
#ancestor { width:200px; height:200px; background-color:red; }
#parent { width:150px; height:150px; background-color:green; }
#child { width:100px; height:100px; background-color:blue; }

</style>
</head>
<body>
<div id="ancestor">

<span>祖先元素</span>
<div id="parent">

<span>父元素</span>
<div id="child">

<span>子元素</span>
</div>

</div>
</div>
<script type="text/javascript">
ancestor = document.getElementById("ancestor");
parent = document.getElementById("parent");
child = document.getElementById("child");
ancestor.addEventListener("click", function(e){alert("click-ancestor");}, false);
parent.addEventListener("click", function(e){alert("click-parent");}, false);
child.addEventListener("click", function(e){alert("click-child");}, false);

</script>
</body>

</html>

点击子元素时的输出：
click-child
click-parent
click-ancestor

addEventListener的第三个参数指定在哪个阶段调用事件处理函数：
• false: 在冒泡阶段调用事件处理函数，默认值
• true:  在捕获阶段调用事件处理函数



<html>
<head>
<style>

div { padding:25px; border:2px; text-align:center; }
#ancestor { width:200px; height:200px; background-color:red; }
#parent { width:150px; height:150px; background-color:green; }
#child { width:100px; height:100px; background-color:blue; }

</style>
</head>
<body>
<div id="ancestor">

<span>祖先元素</span>
<div id="parent">

<span>父元素</span>
<div id="child">

<span>子元素</span>
</div>

</div>
</div>
<script type="text/javascript">
ancestor = document.getElementById("ancestor");
parent = document.getElementById("parent");
child = document.getElementById("child");
ancestor.addEventListener("click", function(e){alert("click-ancestor");}, true);
parent.addEventListener("click", function(e){alert("click-parent");}, true);
child.addEventListener("click", function(e){alert("click-child");}, true);

</script>
</body>

</html>

点击子元素时的输出：
click-ancestor
click-parent
click-child

addEventListener的第三个参数指定在哪个阶段调用事件处理函数：
• false: 在冒泡阶段调用事件处理函数，默认值
• true:  在捕获阶段调用事件处理函数



<html>
<head>
<style> …… </style>

</head>
<body>
<div id="ancestor">

<span>祖先元素</span>
<div id="parent">

<span>父元素</span>
<div id="child">

<span>子元素</span>
</div>

</div>
</div>
<script type="text/javascript">

ancestor = document.getElementById("ancestor");
parent = document.getElementById("parent");
child = document.getElementById("child");
ancestor.addEventListener("click", function(e){alert("click-ancestor-cap");}, true);
parent.addEventListener("click", function(e){alert("click-parent-cap");}, true);
child.addEventListener("click", function(e){alert("click-child-cap");}, true);
ancestor.addEventListener("click", function(e){alert("click-ancestor-bub");}, false);
parent.addEventListener("click", function(e){alert("click-parent-bub");

e.stopPropagation(); }, false);
child.addEventListener("click", function(e){alert("click-child-bub");}, false);

</script>
</body>

</html>

点击子元素时的输出：
click-ancestor-cap
click-parent-cap
click-child-cap
click-child-bub
click-parent-bub

同一个对象可以在不同阶段注册不同的事件处理函数
使用stopPropagatoin可以终止事件的传播



<html>
<head>
<style>

div { padding:25px; border:2px; text-align:center; }
#ancestor { width:200px; height:200px; background-color:red; }
#parent { width:150px; height:150px; background-color:green; }
#child { width:100px; height:100px; background-color:blue; }

</style>
</head>
<body>
<div id="ancestor"  onclick="alert('click-ancestor1')">

<span>祖先元素</span>
<div id="parent"  onclick="alert('click-parent1')">

<span>父元素</span>
<div id="child" onclick="alert('click-child1')">

<span>子元素</span>
</div>

</div>
</div>
<script type="text/javascript">

ancestor = document.getElementById("ancestor");
parent = document.getElementById("parent");
child = document.getElementById("child");
ancestor.onclick = function(e){ alert("click-ancestor2");};
parent.onclick = function(e){alert("click-parent2");};
child.onclick = function(e){alert("click-child2");};

</script>
</body>

</html>

点击子元素时的输出：
click-child2
click-parent2
click-ancestor2

点
击

以行内绑定和动态绑定方式注册的事件处理函数，将在冒泡阶段被调用
同一个对象在同一个阶段注册多个事件处理函数，以最后一次注册为准





/* script.js */

function body_onload_handler() { //页面加载时触发
button = document.getElementById("login-submit");
button.onclick = login; //注册登录按钮的鼠标点击事件处理函数

img = document.getElementById("captcha-img").childNodes[1];

img.onclick = getYzm; //注册验证码图片的鼠标点击事件处理函数
img.click();

}

function getYzm(e) { //随机生成一个0-9的整数x，使用图片code_x.png作为验证码图片
x = Math.floor(Math.random()*10);
img = e.target;
img.src = "img/code_" + x + ".png";

}

function login() { //登录时检验验证码/用户名/密码
img = document.getElementById("captcha-img").childNodes[1];
form = document.getElementById("login-form");
info = document.getElementById("login-alert");

//维护一个验证码正确值和验证码图片下标的映射
checks = ["pupr", "khrb", "huks", "egwb", "ekdv", "khns", "wuxc", "tcyk", "nupf", "brpk"];
correct_code = checks[img.src.charAt(img.src.length-5)];

username = form.username.value;
password = form.password.value;
code = form.code.value;

if (code != correct_code) { info.innerText = "验证码不正确或已失效,请重试！"; }

else if (username != "abcd" || password != "1234") { info.innerText = "用户名或密码不正确,请重试！"; }
else { info.innerText = "验证成功！"; }

}


