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练习1——PHP练习：计算阶乘



编写一段PHP代码，计算1到10的阶乘之和，最后直接使用echo输出结果即可

代码：

输出：

练习要求



练习2——PHP练习：单词排序



编写一段PHP代码，将字符串“hello world my name is php”中的所有单词按照长度排序并按
照如下方式输出：

提示：
拆分字符串使用explode()
将单词数组拼接成字符串用implode()
自定义排序使用usort()
遍历数组使用foreach()或for循环
换行打印<br/>

练习要求



编写一段PHP代码，将字符串“hello world my name is php”中的所有单词按照长度排序并按
照如下方式输出：

练习参考代码

代码：



练习3——单文件上传



给你一个写好的HTML文件，请你编写一段PHP代码，能够接受HTML传来的表单数据，并使用echo
打印，如果传输了图片，则需要打印图片的信息

练习要求

点击
提交

输出结果1：跳转到submit.php页面，并且显示如下

输出结果2：根目录
的file文件夹下应
该有上传到后端的
图像



给你一个写好的HTML文件，请你编写一段PHP代码，能够接受HTML传来的表单数据，并使用echo
打印，如果传输了图片，则需要打印图片的信息

练习参考代码



给你一个写好的HTML文件，请你编写一段PHP代码，能够接受HTML传来的表单数据，并使用echo
打印，如果传输了图片，则需要打印图片的信息

练习参考代码



练习4——多文件上传



给你一个写好的HTML文件，请你编写一段PHP代码，能够接受HTML传来的表单数据，并使用echo
打印。如果传输了多张图片，则需要依次打印图片的信息

练习要求

点击
提交

输出结果1：跳转到submit.php页面，并且显示如下

输出结果2：根目录
的file文件夹下应
该有上传到后端的
图像



练习参考代码



练习参考代码



示例1——微人大登录界面（PHP）



微人大登录界面（PHP）

• 在使用JS之后，我们将登录界面变成“动态”界面了，但是这仍然不够。这是因为JS存在以
下问题：
• JS运行在用户浏览器中，负责交互性和动态内容（如表单验证、动画、DOM操作），无法
直接访问服务器资源（如数据库、文件系统）

• JS不能持久化存储敏感数据
• JS代码对用户完全透明，所有逻辑可被查看或篡改（如通过浏览器开发者工具）

• 因此我们需要引入PHP来做后端，以保证web应用的安全性



微人大登录界面（PHP）

• 在这个示例中，我们将之前的登录验证逻辑从由JS负责改为由PHP负责
• 效果展示：

验证成功则跳
转并显示login 

success

验证则不跳转，继
续显示登陆页面



微人大登录界面（PHP

修改HTML代码中form的action和method属性

login.php中先接收传来的参数

创建验证码对照表

检查用户输入



示例2——微人大登录界面（SESSION）



微人大登录界面（SESSION）

• 上一个示例中，我们为微人大登录页面搭建了简单的后端。但是新的问题接踵而至：我们一
旦刷新网页，登录状态就重置了，需要重新登录。如何保持用户登录呢？

未登录时，输入用户名密码登录



微人大登录界面（SESSION）

• 上一个示例中，我们为微人大登录页面搭建了简单的后端。但是新的问题接踵而至：我们一
旦刷新网页，登录状态就重置了，需要重新登录。如何保持用户登录呢？

如果已经登录了

直接跳转



微人大登录界面（SESSION）

index.php中，进入页面时启动会话

login.php 登录验证逻辑，验证成功设置角色



微人大登录界面（SESSION）

panel.php中启动会话，并且根据role打印信息 logout.php中清除会话中的变量



示例3——RUC小喇叭（SESSION）



RUC小喇叭（SESSION）

• 同样的，我们将RUC小喇叭的逻辑功能由JS实现改为由PHP实现，并且引入Session机制

发帖后记录在SESSION中

刷新之后帖
子依然存在



RUC小喇叭（SESSION）

index.php中，进入页面时启动会话并从
$_SESSION中获取posts数组

根据帖子的发帖时间构建出对应的字符串

遍历post数组，并从中获取帖子信息

根据已有信息，调用之前写好的js函数，展示帖子



RUC小喇叭（SESSION）

index.php中，设置form的action和method属性

submit_post.php中，先获取前端传来的信息

构造数据

将帖子添加到$_SESSION中



WEB应用开发——后端

MySQL
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MYSQL配置



课程给的Kali Linux虚拟机中已经默认安装了MySQL，只需要在命令行中输入sudo mysql即可打
开mysql终端

MySQL配置



我们通过该方式是以root用户访问mysql，root用户权限太高，现实应用中我们往往会创建新的
用户并赋予其有限的权限（比如只能修改某个数据库，只能进行查询操作等）。登录root之后，
建议通过以下命令创建新用户：

创建本次上机课需要用到的用户：

CREATE USER 'vruc'@'localhost' IDENTIFIED BY 'vruc123';
CREATE USER 'rucwall'@'localhost' IDENTIFIED BY 'rucwall123';

创建本次上机课需要用到的数据库：

CREATE DATABASE vruc;
CREATE DATABASE rucwall;

赋权：

GRANT ALL PRIVILEGES ON vruc.* TO 'vruc'@'localhost';
GRANT ALL PRIVILEGES ON rucwall.* TO 'rucwall'@'localhost';

以vruc身份登录：

sudo mysql -u vruc -p

MySQL配置



TIPS



web开发中零碎的知识点：
1. 在浏览器中按F12可以打开开发者调试工具

2. 在Kali Linux虚拟机环境中，如果要运行起来某一个php代码，可以使用以下方式：

php -S localhost:8080
该命令会启动一个小web服务器，该服务器监听localhost（本机）的8080端口。启动之后，

我们在浏览器中直接访问网址localhost:8080便可查看到php对应的界面

3. 以某一用户登录mysql可以在终端中输入：
sudo mysql -u <你的用户名> -p

4. 课下有时间可以学一点Linux系统简单的操作，如cd,ls等

tips



练习5——MYSQL练习：基础的增删改查



在终端中连接mysql依次完成以下操作：
（1）创建一个数据库vruc
（2）在数据库vruc中创建表user，包含以下字段：

（3）向表user中加入几条数据：

(1, admin, admin, 123456)
(2, student1, student, stu001)
(3, teacher1, teacher, tea001)
(4, student2, student, stu002)

练习要求

字段名 类型

id int

name text

role text

passwd text

（4）查询user中所有的学生
（5）修改id为4的用户的role为admin
（6）删除id为4的用户



（1）创建一个数据库vruc

练习参考代码

（2）在数据库vruc中创建表user

（3）向表user中加入几条数据

（4）查询user中所有的学生

（5）修改id为4的用户的role为admin



（6）删除id为4的用户

练习参考代码



练习6——MYSQL练习：使用PHP连接MYSQL



请写一个php网页能够从上一个练习中创建的数据库vruc中查询所有的用户，并使用echo打印出他
们的信息：

练习要求



练习参考代码



练习参考代码



示例4——微人大登录界面（MYSQL）



微人大登录界面（MYSQL）

未登录时，输入用户名密码登录

前端将验证
信息传回后端

后端返回验证结果

PHP后端

MySQL数据库

SQL查询 查询结果

上一个示例中，我们为微人大登录页面搭建了有会话功能的后端，但是我们的用户名，密码等都
是写死在代码中的。那么我们如何将所有的数据持久化地存储下来呢？这就需要用到数据库



微人大登录界面（MYSQL）

其余的代码均不变，只需要修改login.php中的逻辑



微人大登录界面（MYSQL）

其余的代码均不变，只需要修改login.php中的逻辑



示例5——RUC小喇叭（MYSQL）



RUC小喇叭（MYSQL）

前端向后端发
送查询请求

后端返回帖子
查询结果

PHP后端

MySQL数据库

SQL查询 查询结果

之间的SESSION版本中，我们实现了将帖子存储在会话中，每次会话结束，浏览器清理缓存等，
数据都会消失。现在我们将帖子数据存储到数据库中



RUC小喇叭（MYSQL）

我们首先要创建一下数据库和表
我们的数据库起名为rucwall，然后创建表posts，表结构如下：

字段名 类型 默认值 备注

post_id int
AUTO_INCREMENT

NOT NULL
PRIMARY KEY

time timestamp CURRENT_TIMESTAMP NOT NULL

content text NOT NULL

like_num int 0 NOT NULL

comment_num int 0 NOT NULL

值得注意的是，AUTO_INCREMENT表示该字段会自增，常用于id字段。CURRENT_TIMESTAMP表示当
前的时间戳



RUC小喇叭（MYSQL）

我们首先要创建一下数据库和表，对应的SQL语句如下：



RUC小喇叭（MYSQL）

创建好之后，我们需要修改两个文件。首先是index.php



RUC小喇叭（MYSQL）

创建好之后，我们需要修改两个文件。还需要修改submit_post.php



WEB应用开发——后端
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拓展——JS中的PROMISE对象

参考教程

https://www.runoob.com/js/js-promise.html

https://www.bilibili.com/video/BV1WP4y187Tu/



我们之前遇到的异步任务都是一次异步，如果需要多次调用异步函数呢？例如，如果我想分三次
输出字符串，第一次间隔 1 秒，第二次间隔 4 秒，第三次间隔 3 秒：

Promise

这段程序实现了这个功能，但是它是用 "函数瀑布" 来实现的。可想而知，在一个复杂的
程序当中，用 "函数瀑布" 实现的程序无论是维护还是异常处理都是一件特别繁琐的事情，
而且会让缩进格式变得非常冗赘。



• Promise 是 JavaScript 中用于处理异步操作的对象，它代表一个异步操作的最终完成（或失
败）及其结果值。以下是 Promise 的核心概念：
• 三种状态：pending （进行中）：初始状态；fulfilled （已成功）：操作成功完成；

fulfilled （已成功）：操作成功完成
• 不可逆性 ：状态一旦改变（从 pending 到 fulfilled 或 rejected）就不可再变

Promise



• Promise 构造函数是 JavaScript 中用于创建 Promise 对象的内置构造函数。
• Promise 构造函数接受一个函数作为参数，该函数是同步的并且会被立即执行，所以我们称之为
起始函数。起始函数包含两个参数 resolve 和 reject，分别表示 Promise 成功和失败的状态。

• 起始函数执行成功时，它应该调用 resolve 函数并传递成功的结果。当起始函数执行失败时，它
应该调用 reject 函数并传递失败的原因。

• Promise 构造函数返回一个 Promise 对象，该对象具有以下几个方法：
• then：用于处理 Promise 成功状态的回调函数。
• catch：用于处理 Promise 失败状态的回调函数。
• finally：无论 Promise 是成功还是失败，
都会执行的回调函数

Promise



现在我们用 Promise 来实现同样的功能：

Promise



Promise

仅从这个例子，我们似乎还体会不到Promise的妙处，这是因为我们的异步操作过于简单，
后面的练习会让大家有更直观的体验。



练习7——AJAX练习



给你了三个后端文件server_a.php,server_b.php,server_c.php，请你依次向他们发送请求，并
且将返回的结果输出到html页面上。
基础：使用xhr来请求，并使用回调函数来处理展示
进阶：使用fetch来请求，并使用promise对象来处理展示

练习要求



如果使用xhr，则我们需要嵌套三个xhr请求：

练习要求



如果使用xhr，则我们需要嵌套三个xhr请求：

练习要求



如果使用xhr，则我们需要嵌套三个xhr请求：

练习要求



如果使用promise，我们可以“顺序”请求：

练习要求



示例8——微人大登录界面（AJAX）



微人大登录界面（AJAX）

• 上一个示例中，我们为微人大登录页面的后端连接了数据库。现在有个新的问题，如果我们
用户名、密码、验证码输入错误，页面会进行相应提示，但是要展示出提示内容需要刷新一
遍网页。当网页比较小的时候感觉不到，但如果网页比较复杂，或者网络信号比较弱，每次
都刷新全部网页不仅没必要，而且用户体验很差。AJAX的诞生就是为了实现“局部刷新”

如果密码输入错误，只会
更新红框中的内容,不会
重新加载整个网页



微人大登录界面（AJAX）

• 这里我们主要修改index.php和login.php。首先来看index.php



微人大登录界面（AJAX）

• 这里我们主要修改index.php和login.php。首先来看index.php



微人大登录界面（AJAX）

• 这里我们主要修改index.php和login.php。然后是login.php



示例9——RUC小喇叭（AJAX）



RUC小喇叭（AJAX）

前端将帖
子内容传
回后端

后端返回
帖子列表

PHP后端

MySQL数据库

SQL查询 查询结果

同样的，我们每次发送了帖子之后，上方的输入框、搜索框没有发生变化，所以没有必要刷新整
个页面，只需要局部刷新下方的帖子列表即可

前端JS

通过DOM操作
添加一个新的
帖子，不会刷
新网页



RUC小喇叭（AJAX）

为了实现此功能，我们需要修改js.js，send_post.php两个文件，新增get_post.php一个文件。
首先来看send_post.php
先定义一个响应数组

然后进行一些检查



RUC小喇叭（AJAX）

获取请求体中的json数据并解析



RUC小喇叭（AJAX）

验证前端发来的字段

执行插入操作

返回处理结果



RUC小喇叭（AJAX）

再来看get_post.php。该文件的作用就是以json格式返回posts列表。与数据库建立连接部分与
send_post.php相同，只是后面的sql语句和操作不同。



RUC小喇叭（AJAX）

最后是前端的js部分。首先为最顶上输入表单绑定事件响应



RUC小喇叭（AJAX）



RUC小喇叭（AJAX）

然后定义局部刷新帖子列表的函数refreshPosts



RUC小喇叭（AJAX）

然后定义局部刷新帖子列表的函数refreshPosts。其中removeAllPosts是删除当前所有帖子的函
数。showPosts是根据posts列表将post添加到页面上的函数


